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Cuvintele care conteaza

Promptul ca design al invatarii, nu al rezultatului
Webinar 17.03.2026

GREEN PROMPTING




Un prompt bun nu e doar mai eficient pentru tine, ci si pentru

planeta - din 2021 traim pe datorie ecologica (UN. 2021) Qo
(din 24 iulie 2025 omenirea a acumulat o datorie de 22 de ani de regenerare - Earth Overshoot Day). '

Conf. dr. Gabriela GROSSECK Marked as safe

Universitatea de Vest din Timisoara from asking ChatGPT to
Departamentul de Psihologie fuinn mednte o carleatne
Bd Vasile Parvan nr. 4

300223 Timisoara, Romania
Email: gabriela.grosseck@e-uvt.ro Today at 2:35 PM

€ Feeling Relieved

Green promptmg / amprenta ecologica a promptului - modul in care interactionezi cu Al (Capgemini, 2025)
Consum de energie: Generarea unei singure imagini Al consuma energie echivalentd cu o incarcare completa de smartphone. Un prompt text simplu consuma mult mai putin, aprox. 0,3
Wh dar la miliarde de interogari zilnice, consumul se acumuleaza rapid. (Luccioni et al., 2024)
Amprenta de apa: O conversatie de 20-50 de mesaje cu ChatGPT consumd aproximativ 500 ml de apa pentru récirea serverelor. Scalat la sute de milioane de utilizatori, consumul zilnic
global de apd al centrelor de date Al devine echivalent cu necesitétile unei populatii de peste un milion de persoane. (Li et al., 2025; OECD, 2023; Google, 2025)
Emisii de carbon: Volumul masiv de interogéri Al genereaza emisii de carbon care ar necesita, pentru compensare, suprafete forestiere de ordinul sutelor de kilometri patrati.
Antrenarea unui singur model mare (ex: GPT-3) a emis ~500 tone CO...(Jegham et al., 2025; CarbonDirect, 2024)

A oo

Impact cumulativ. Serverele Al din SUA consuma anual electricitate echivalenté cu cea a peste 7 milioane de locuinte. Pana in 2028, aceasta cifr ar putea tripla, ajungand la echivalentul a 22% din
gospodariile americane. (IEA, 2025; MIT, 2025).


https://www.capgemini.com/insights/expert-perspectives/from-words-to-watts-how-prompting-patterns-shape-ais-environmental-impact/
https://www.capgemini.com/insights/expert-perspectives/from-words-to-watts-how-prompting-patterns-shape-ais-environmental-impact/
https://arxiv.org/abs/2304.03271
https://oecd.ai/en/wonk/how-much-water-does-ai-consume
https://sustainability.google/reports/google-2025-environmental-report/
https://arxiv.org/abs/2505.09598
https://www.carbon-direct.com/insights/understanding-the-carbon-footprint-of-ai-and-how-to-reduce-it
https://www.iea.org/reports/energy-and-ai
https://www.technologyreview.com/2025/05/20/1116327/ai-energy-usage-climate-footprint-big-tech/
mailto:gabriela.grosseck@e-uvt.ro
https://www.ipcc.ch/report/ar6/wg1/
https://overshoot.footprintnetwork.org/

Radiografie de grup

Va invitdm s& contribuiti la acest panou s informatica

colaborativ prin publicarea unui card care s& #inovator

includa urmatoarele informatii: #povestitor_academic
#zgomot_tehnologic

« specializarea

« un #hashtag care sa descrie stilul dvs. de
predare (ex: #Socratic, #DigitaiNative,
#0ldSchool, #Inovator)

un #hashtag care s descrie o ,super-
putere” didactics (ce va iese cel mai bine in
activitatile la clasa) - ex. #adaptabilitate,
#mentorat

un #hashtag care s descrie o ,bariers”
digital (ce ma opreste sa folosesc mai
mult tehnologia) - ex. #coplesit, #prudent

Cardul albastru reprezinté un model orientativ.
VA rugam sa respectati aceasts structura
pentru a facilita realizarea unei analize de grup
cu ajutorul NotebookLM.

Modalitate de postare: Adaugati cardul fie prin
dublu click pe zona alba a panoului, fie utilizand
butonul mare roz ,+". Postarea se face prin apel
Ia butnul Publish.

Matematica 2 Profesor de psihopedagogie speciala pentru 2 Limba engleza . Limba si literatura romana
empatie o catedra de Educatie Speciala # inovator #inovator
provocare Super! # mentorat #adaptabilitate

#lipsa dispozitivelor digitale la clasa (ale #prudent

copiilor)
Limba_latina E Educatie timpurie E Profesor invatamant primar ¥ profesor invatamant primar
#inovator #inovator #inovator #inovator
#adaptabilitate #super-putere #adaptabilitate #invatarea prin proiecte
#prudent #lipsa tabla digitala #prudent #prudent
Tnvatator # Educatoare # Limba engleza : Informatica
#inovator #inovator #inovator #inovator
#creativitate #empatia #flexibilitate #adaptabilitate
#lipsa_experienta #prudent #stiucanustiu #prudent
Geografie : Educatie_fizica_si_sport : Invatamant primar : Terapie educationalad complexa si integrata
inovatie #creativitate #inovator+OldSchool #inovator
provocare #mentorat #empatia #creativitatea

#prudent #prudenta #diversitatea



PROMPT in NotebookLM pentru crearea unui infografic care sa conduca la o radiografie a Master Class din 17.03.2026

Role: Act as an expert in data analysis, data visualization, and visual communication with a focus on educational technology.
Task: Analyze the uploaded file containing more than (or ~) 100 participant entries. Your goal is to aggregate and synthesize this large dataset to create a high-level "Academic
Mood Infographic."
Data Processing Instructions (for Large Volume):
e  Frequency Analysis: Instead of listing all unique entries, identify the top 5 most frequent keywords for each category (Barriers, Styles, Super-powers).
e  Clustering: Group similar sentiments (e.g., "lack of time," "no time," "busy schedule” should be aggregated under "#lipsa_timp").
Deliverable Structure (Design Brief):
1. Title and Subtitle:
e  Propose a metaphoric title capturing the collective tension of a large-scale group.
e  Language Rule: Romanian only, sentence case.
2. Central Diagram (Traffic Light Model - Aggregated):
@ Red Zone (Alert/Skepticism): List the top 5 most recurring digital barriers.
Yellow Zone (Uncertainty/Caution): List the most common themes of hesitation.
) Green Zone (Openness/Innovation): List the dominant didactic super-powers and styles.
Percentage Calculation: Provide an accurate percentage distribution for the entries based on the tone of their hashtags.
Language Rule: Romanian only.
acro Specialization Insights:
Identify 3-4 significant patterns across different academic clusters (e.g., STEM vs. Humanities vs. Arts).
Format: "[Cluster/Specialization Group] represents [X]% of the group and primarily faces [Barrier] while excelling at [Super-power]."
e Language Rule: Romanian only.
4. Visual Conclusion:
e  Craft one impactful sentence synthesizing the collective institutional need for strategic GenAl support.
Mandatory Style Guidelines:
e  Language: 100% Romanian.
e  Capitalization: Sentence case (except Al, GenAl, ABC, IT).
e esthetics: Refined, elegant, pastel color palette (sage green, dusty blue, soft pink, pale yellow).
e  Clarity: Use a professional dashboard feel. Since the group is large, use weighted typography (larger font for more frequent keywords) or a clean bar chart within
the infographic to show the scale.

3.



Rezultat demonstrativ

Etapa 1: Diagnosticul stilurilor si competentelor

Inovatorii domina peisajul didactic.

Majoritatea profesorilor se autoidentificd drept #inovator, adoptand un stil
deschis catre noi metodologii digitale.

Top 5 super-puteri didactice
(7 (#Creativitate)
#Adaptabllltate

Top 5 stiluri de predare

T
I e
| enigitalNative (15%)

#0ldSchool (15%) ' n ﬂl@ #Mentorat @
' #Povestitor (15%) nvatare_prin_joc

Etapa 2: Modelul semafor (Analiza sentimentului)

Zona verde (Inovatie)
60% Deschidere
Stil #inovator, super-puterea
#adaptabilitate, deschidere cétre
- - #GenAl.
Zona galbena (Prudenta)
25% Rezerva
Sentimentele de #prudenta, stil
#Socratic, ezitari legate de
#i itudine. )
R Zona rosie (Alerte)
15% Blocaj critic

Bariere: #lipsa_timp, #resurse_limitate,
#coplesit, #lipsa_internet.

Distributia atitudinii fata de tehnologie

Etapa 3: Tipologii pe specializari

£ &t

Grupul STEM Grupul Umanist Educatie Timpurie si
(Stiinte si tehnologie) ~ (Limba, istorie, religie)  Invitamant Primar
Reprezintd 25% din grup;  Reprezintd 40% din grup;  Reprezinta 35% din grup;

exceleaza la
#creativitate, dar acuza
#lipsa_tablelor_digitale.

vizeaza #viziune si
#tehnic, dar lupta cu
#lipsa_timpului.

exceleazd la #empatie si
#povestire, fiind insa
foarte #prudenti.

Concluzie vizuala: Nevoia de suport strategic GenAl

Transformarea digitald necesita mai mult decat
entuziasm; este vitald alocarea de resurse si timp.

Viziunea necesita alocarea de resurse si timp.
Implementarea GenAl necesitd o strategie solida.




Cu CE ne confruntam?

Explozia informationala: Torentul documentar (pe orice suport si format, atat uman cat si
artificial, cu sau fara ©, dezinformare, infodemie, oboseala, alte tulburéri informationale)

Dezvoltarea fara precedent a mijloacelor comunicationale

Problemele mondiale: incalzirea globala, schimbarile climatice, suprapopulatia, resursele
energetice, globalizarea, imbatranirea populatiei, conflicte armate etc ...

Efectele pandemiei

IA ... generativa &

ZAVPRRETN T T T BT -> pAAS e T E N EL el (anul renasterii sau al renovarii)



Each dot is ~3.2 million people

~6.8B
~15-25M

Decalajul: Inteligenta artificiala avanseaza rapid, oamenii nu.

Acest grafic reprezinta populatia globala sub forma unei grile de 2.500
de puncte, fiecare punct corespunzand unui numar de aproximativ 3,2
milioane de persoane, insumand in total circa 8,1 miliarde de oameni la
nivel mondial, in februarie 2026.

Culorile indica cel mai ridicat nivel de interactiune cu #AI per
persoana.

* Aproximativ 6,8 miliarde de persoane, respectiv 84% din populatia
globala, nu au utilizat niciodata #Al.

* Aproximativ 1,3 miliarde de persoane, reprezentand 16%, utilizeaza
gratuit #Al sub forma #chatbots.

* Un segment mult mai redus, estimat intre 15 si 25 de milioane de
persoane (circa 0,3%), plateste aproximativ 20 de dolari pe luna
pentru servicii #Al

* Un grup si mai restréns, intre 2 si 5 milioane de persoane (aproximativ
0,04%), utilizeaza instrumente #Al de tip #coding..

Credit Damian Player (feb 2026)
Versiunea interactiva poate fi accesata aici: https://global-ai-adoption.netlifv.app/



https://x.com/damianplayer/status/2025234388137468387/photo/1
https://global-ai-adoption.netlify.app/

A " " - v - Core Skills In 2025 7 Al
Cu cat adaugam mai multa tehnologie, cu

Share of employers who consider skills to be core skills for their workforce. Compare >
n - 4 - - -
atat avem nevoie sa fim mai umani

69% Analytical thinking
G ————67% Resilience, flexibility and agility

61% Leadership and social influence

57% Creative thinking

52% Motivation and self-awareness

51% Technological literacy

50% Empathy and active listening

G 50% Curiosity and lifelong learning

47% Talent management

World Economic Forum. (2025). Future of jobs report
2025. World Economic Forum.

42% Systems thinking
41% Resource management and operations

TG 37% Dependability and attention to detail

35% Quality control

26% Teaching and mentoring

25% Networks and cybersecurity

\\\S 25% Design and user experience

23% Multi-lingualism

21% Marketing and media

\ 21% Reading, writing and mathematics

—— 20% Environmental stewardship

17% Programming

\x 14% Manual dexterity, endurance and precision

B 13% Global citizenship

6% Sensory-processing abilities

UM

Source: World Economic Forum, Future of Jobs Report 2025 N Y Export View

Cognitive Self Working With Physical WORLD Management Technology Engagement . s
Skills Efficacy Others Abilities E CQ N OM l c Skills Skills Skills
FOR



Inteligenta artificiala devine materie obligatorie in scoli

China makes Al education mandatory in
schools starting September 2025

The new policy requires at least eight hours of Al
education every year for students at all levels,
including kids as young as six.

Source: China Daily newspaper, 22 April, 2025

OpenAl (s}
February 25,2026 Global Affairs

Estonia and OpenAl to bring
ChatGPT to schools nationwide

OpenAl to work with Estonia’s government on the world’s first
initiative to integrate ChatGPT Edu into a national education system.

https://chatgptedu.org/

https://openai.com/index/estonia-schools-and-chatgpt/

What do teachers use Al for in the EU*?

Efficiently learn about and
summarise a topic

Generate lesson plans or
activities

Help students practice new
skills in real-life scenarios

Support students with special
education needs

Adjust the difficulty of lesson
materials**

Generate text for student

feedback or parent/guardian
communications

_ Review data on student
participation or performance

Assess or mark student work

0 10 20 30 40 50 60 70
%
Source: OECD (2025), Results from TALIS 2024: The State of Teaching - EU average includes 22 countries. euro
**Automatically adjust the difficulty of lesson materials according to students’ learning needs news.



Ce cred elevii despre inteligenta artificiala si
cum se raporteaza la informatie?

CAT DE MULT FOLOSESC: ELEV I
INTELIGENTA ARTIFICIALA

100% Liceu #Gimnaziu
| Proportia elevilor care utilizeaza aplicatiile de inteligentd |
0% | artificiala (Al) ramane unarelativ scazuta: 44,1%dintre |
64.2% ! liceenisi 64,2% dintre elevii de frrannu folosesc
60% i delocinternetul pentru a accesa aplicatii Al.
441%
40%
21.9%
20% 157%  158%
b 028 53 82% 57
o = =
Deloc Odatape De 2-3 oripe De4-5oripe Infiecare zidin
saptamana sau saptamana saptamana saptamana
mairar

cventa

Centrul pentru Jurnalism Independent (2025)

Studiu - Relatia cu informatia si obiceiurile de consum media ale copiilor si tinerilor din Roméania

Deficiente de abilitatiin

sectorul educational Copiii suntingrijorati, dar si

i optimisti
numai
°/ dintre copli considerd
44 ca profesorii lor au
© avititatiin comeniut 1A 5 20/ 4 9y
° o
vid IA ca pe un sunt ingrijorati
instrument care cd IA ar putea
le poate creste amplifica .
performantele decalajul digital
academice

1

.
3

Fundatia Vodafone (2024)

A Recomandare: INACO - Ghidul meseriilor

INDEPENDENT

viitorului (2025) + RoboChat Maria -primul
asistent virtual din lume dedicat consilierii
vocationale



https://cji.ro/studiu-relatia-cu-informatia-si-obiceiurilede-consum-media-ale-copiilor-si-tinerilor-din-romania/
https://cdn.fundatia-vodafone.ro/app/uploads/2025/01/250117_VS_Studie_Ipsos_RO.pdf
https://inaco.ro/project/robochat-maria-primul-consilier-vocational-digital
https://inaco.ro/project/robochat-maria-primul-consilier-vocational-digital

Ce cred profesorii?

in Roménia, peste 2 milioane de profesori, elevi si parinti utilizeaza
deja solutii educationale bazate pe inteligenta artificiala dezvoltate
de Microsoft, in contextul implementarii Strategiei Nationale pentru |A
2024-2021 (Microsoft, 2025)

Platformele de invatare personalizatd bazate pe IA pot creste semnificativ
performanta si implicarea elevilor, sprijinind totodaté profesorii in adaptarea
si eficientizarea procesului didactic (Barbulescu et al, 2025).

Atitudinile negative ale profesorilor fatd de IA sunt influentate de nivelul de
alfabetizare digitala si de experienta directd, acestea reducénd perceptia de
amenintare si crescand increderea in utilizarea tehnologiilor inteligente (Tiru
et al.. 2025 - studiu pe 1100 profesori).

Echitatea in educatia asistata de |A depinde mai mult de guvernanta,
capacitate institutionald si suport relational decét de simpla utilizare a
tehnologiei. (Voicu, 2026).

Teachers’ use of artificial intelligence

Albania
Malta
Romania
Czechia
Poland

Kosovo

Source: OECD (2025), Results from TALIS 2024: The State of
Teaching
https://www.euronews.com/next/2025/12/02/how-are-teachers-in-europe-
using-ai-in-the-classroom-and-which-country-uses-it-the-most



https://news.microsoft.com/ro-ro/2025/04/08/more-than-2-million-romanian-teachers-students-parents-are-already-extensively-using-ai-powered-by-microsoft/
https://library.iated.org/view/BARBULESCU2025EMP
https://www.mdpi.com/2075-4698/15/12/337
https://www.mdpi.com/2075-4698/15/12/337
https://digital-pedagogy.eu/ai-driven-inclusion-in-romanian-preuniversity-education/
https://www.euronews.com/next/2025/12/02/how-are-teachers-in-europe-using-ai-in-the-classroom-and-which-country-uses-it-the-most
https://www.euronews.com/next/2025/12/02/how-are-teachers-in-europe-using-ai-in-the-classroom-and-which-country-uses-it-the-most
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e l;me pasul cu tot ce este nou
e agasi n|§te raspunsuri la fntrebéri precise
e aumple niste lacune in cunoasterej, -




Stim ce se intampla in online, acolo unde petrec timp elevii nostri?
Ce tip de continut consuma, ce mesaje circula, ce modele sunt normalizate?

EXPUNERE

Este asta arta sau doar un
produs bine ambalat?

https://www.youtube.com/watch?v=Nm3g9CLRFKM&t=3s



http://www.youtube.com/watch?v=Nm3g9CLRFKM&t=8
https://www.youtube.com/watch?v=Nm3g9CLRFKM&t=3s

1A si TU

Credit idee Velibor

1A TU

(algoritm, probabilitate, pattern) (intentie, sens, responsabilitate)

Promptul este INTERFATA (deocamdata).



Continut vizual
Napkin.Al, hitp://Napkin.Al

Prezentari interactive - Gamma

Explicatii vizuale ale conceptelor

Dezvoltarea materialelor didactice

Implicarea elevilor/studentilor
Imbunatatirea prezentarilor

Aplicatii pentru invatarea la distanta

hitps://gamma.app/

(un tutorial foarte bun)

Linii temporale, scheme, harti, alte vizualizari

MyLENS - htips://mylens.ai/

« Are universities providing sufficient education about Al? [Microsoft, 2023; McKensey,

2024; IMF, 2024; Chegg, 2023; Digital Education Council, 2024; Jala et al., 2024)

« Do all students have equal opportunities in accessing Al?(Weber-Wulf et al., 2023;

Chengagge, 2024)

« Is Al more capable than we imagine?
« How should we redesign assessments? Students will use Al anyway (Ereeman, 2024):

the focus shifts from if students use Al in assessments to how they use it.

* How do we manage our workload?
* How do we learn and think in an Al-dominated world?
e Where do we start? (UNESCO, 2023; Harvar d, 2024)

Navigating Al in Education

Equal Access to Al

Al Capabilities



https://gamma.app/
https://www.youtube.com/watch?v=KcbXKUR7-a0
http://napkin.ai
https://mylens.ai/

Puteti experimenta capacitatile IA in recunoasterea si generarea de cuvinte si imagini.

https://quickdraw.withgoogle.com/ + autodraw

QUCK: DRA;
S

(= Q@\h @

M O 4 X &
g o *

oy o

Con o neural network Jearn to reCoognize doodling?

Help teach it by adding your drawings to the
, shared publicly to help with
machine learning research.

Quick, Draw! foloseste Deep Learning
pentru recunoasterea desenelor

Cand un utilizator face un desen, IA extrage
trasaturile principale ale formei (ex: linii,
unghiuri, curbe).

Trasaturile sunt apoi comparate cu milioane de
exemple din baza de date Google.

Reteaua neuronala incearca sa potriveasca
desenul cu categoriile existente (ex: un copac,
un cline, o bicicleta).

Pe baza probabilitatilor, IA face o predictie
despre ce crede ca ai desenat.


https://quickdraw.withgoogle.com/

Ecosistemul Google IA in educatie

0 abordare integratd: de la cautare si intelegere la creatie, reflectie, evaluare si responsabilitate.

i B = s =
2. Nucleul conversational side /. £ /& " 4. Cautare academica augmentata cu IA
productivitate educationala ‘ ﬁ D ' ’\ \\) | Alabetizare informationald si stiintifica
: A E= G Cautare simpld cu Google (Search in Mod Al) - google.com
2 b Sl i - @ Eil Google Scholar - scholar.google.com

+ Google Gemini (interfata conversationala) - gemini.google.com
E2 Gemini in Google Classroom (functionalitati LMS, inclusiv evaluare)
» Gems (agenti personalizatj)

EE[ 3. Al pentru lucru cognitiv ancorat in surse |— = .
Citire, sinteza, reflectie, evaluare —

i Excitation.Tech (extensia Al pentru Scholar) - excitation.tech

@¢©. . Bonus - pentru demonstratii didactice:
o & Teachable Machine (legatura date modele) -
= teachablemachine.withgoogle.com

R

1. Punctul de intrare:
viziunea Google Al
Cadru general, directii,
responsabilitate
ai.google

// - r-\ 5. Laboratorul Al: creatie, modele, experimente
—>| SV At ’
A Intelegerea functiondrii 1A
~___ /% Google Al Studio (modele, prototipuri) - aistudio.google.com
=/ Nano Banana, Veo 3 (video generativ), Google Vids (creatie video)

[L] NotebookLM (lucru cu surse multiple) - notebooklm.google
<7 Canves + Deep Research (lucru aprofundat, sinteza, documentare)

5/.\ 6. Google Labs - zona de explorare controlata

o - /4 Experimente, idei emergente, reflectie critica (nu pentru masa)
7. Invatare, formare si 2 ) '
0?0 initiati\‘le e&ucationaie 1 8. Al pentru perceptie. miscare A / & Google Labs - labz.google
@D > o O s P i p m , MI§ Exemple: Google Flow, Google Whisk
Alfabetizare Al, resurse pentru profesori gi elevi \ o | §iinteractiune
# Google Learning - learning.google \ 4}/ ; Computer vision, corp, gest, semnal (STEM, roboticad) v 5 = % 5
G With Google (initiative educationale) - withgoogle.com " 4" MediaPipe (Google) - mediapipe.dev 9. Al, cultura si patrimoniu
Exemple: News Initiative, Learn Your Way, Stitch, Opale ‘ Interdisciplinaritate, umanioare, educatie artistica
Jocuri pentru invatare (ex. Al-powered quizzes) . e » - © Google Arts & Culture ~ Al projects -
10. Siguranta, etichetare si integritate artsandculture.google.com/project/ai
Transparenta $i responsabilitate in continutui generat de IA 4 Experimente cu voice Al pentru explorarea culturii

“» SynthiD (DeepMind) - watermarking Al - deepmind.google/modele/synthid

[ Google Al nu este o colectie de aplicatii, ci un ecosistem care acopera intregul parcurs educational: de la cautare i intelegere, la creatie, reflectie, evaluare si responsabilitate. J




#de_retinut

r
1. CONTEXT $I LIMBA

@

go

utilizatorului.

« Rezultatele depind direct
de context si alegerile

* Limba de interactiune
conteaza: prompturile in

i 2. DIFERENTE DE CONT $I VERSIUNE

« Diferente vizibile intre
conturi (personal vs.
institutional) si versiuni

(m)@“"‘ﬂ‘m) (gratuite vs. platite).
« Afecteaza calitatea si

\

3. IMPORTANTA PROMPTULUI $I GIGO

— | | Faomer )~ souion )

)

englezé (EN) sunt adesea | GRATUIT o I accesul la functionalitati * Alegerea promptului este chele.
v mai coerente. avansate. « Pornirea de la prompturi testate oferd o
* Raspunsurile pot fi adaptate PLATIT I « Formularea in romana baza solida.
T‘Q ulterior in romana (RO). C @ necesita claritate i * Principiul GIGO (Garbage In, Garbage Out)
\ Fi9 precizie. 2 ramane valabil.
/ X
4. LIMITELE TOKENURILOR S| COERENTA 5. PROCESUL DE EXPLORARE Sl ECHILIBRU
* Gemini Pro poate gestiona - /’ ey » Utilizarea eficientd necesitd
ferestre_ mari (pana la ~1 milion Q 0 % multiple incercari si timp de
1 TOKEN = TOKENURI tokenuri). \? / explorare.
4CARACTERE (_(MAXTEHNIC) J o |imita este tehnic3, nu o garantie a > « Disponibilitate pentru
calitatii. REFLECTIE experimentare.
COERENTA VOLUM » Riscul de pierdere a coerentei creste PEDAGOGICA Dpzaj ect\ilibr at intrg entuziasm
MARE cu volumul; necesita segmentare. Enﬂih‘f”— si reflectie pedagogica.
A V2.




NotebookLM e un ,laborator cu plase de siguranta”

NotebookLM este unul din cele mai bune
medii de invatare pentru prompt enginering,
pentru ca face vizibil ceea ce in alte
instrumente ramane ascuns: legatura dintre
calitatea intrebaril, calitatea raspunsului
si adevarul verificabil din surse.

1. Igiena
epistemica

(raspunsuri
ancorate in
surse
verificabile).

2. lgiena
cognitiva

(cere efort de
pregdtire si
evaluare).

3. Igiena
de design

(permite
construirea de
exercitii
evaluabile cu
criterii clare).



Utilizari posibile in educatie

i1.Ce

este NotebookLM si de ce este diferit

§5-@ @&

NotebookLM: Source-Grounded Al vs. Chatbot-uri
(Ancorat in surse) ‘ Generaliste
“ (ChatGPT, Gemini)
Controlul sursei: Analizeazd Antrenat pe date

exclusiv documentele furnizate de

o : 1€ generale; risc de
utilizator. Reduce riscul de halucinatii. :

halucinatii; fara
control strict al

Controlul continutului: Profesorul sursei.

selecteaza bibliografia. IA
actioneaza ca asistent de procesare.

Rol pedagogic clar: Sprijina tranzitia »
de la continut brut la artefacte —> =2
educationale (sinteze, flashcards, teste). .

Retrieval-Augmented Generation (RAG)

H-Q—

Documents

N\

g

Surse
incarcate

Recuperare
informatie

Generare raspuns
contextualizat

(Grspuns 4 citationi)

~
\

,
2. Acces si infrastructura

notebooklm.google.com

Cloud-native, fard instalare locala,
accesibil de pe orice dispozitiv institutional.

- /

(3 Capacitatea de procesare si
fereastra de context

Fereastra de context extinsa:
~1 milion de tokeni.

Memoria de lucru a asistentului.
Proceseaza simultan sute de
documente sau lucrari academice,
pastrand coerenta.

\ 5 4
~

cu citare

Verificare sursé
originald

. Interfata conversationala

- U query? —p (5]

Element distinctiv: Fiecare raspuns este insofit de
referinte explicite c3tre sursele originale, asigurand

"
4. Modulul de incarcare a surselor

| Q Universul de cunoastere al notebook-ului "

& PDF
win B Google Docs
e " Slides

S8 T

[ Fisiere text

M Fteretent - g
O Urkuimb & Linkuri web
€ Figlee Mo

Organizare: Pan la 50 de surse
per notebook.

0 Siguranta si confidentialitate: in
conturile Enterprise/Edu, sursele
raman private si nu sunt utilizate
pentru antrenarea modelelor publice.

\_

—

P
6. Relevanta educationala

Studiu personalizat i documentare asistatd

Sprijinirea invatarii autonome

Crearea de artefacte educationale pe baza de
bibliografie controlata

Activitali de sinteza, reflectie i evaluare

L trasabilitatea si veridicitatea. )

formativad

e .
Noté contextuald: Exemplele vizuale si formulnie pot fi influentate de
procesul de rafinare a limbii engleze.

J



Tabel comparativ: NotebookLM vs. Wordwall / LearningApps

Dimensiune de analiza

@ NotebookLM

Wordwall / LearningApps

FBEHmR, TR RSO

Rol pedagogic dominant
Raportarea la continut
Contextualizare

Trasabilitatea surselor

Tip de proces cognitiv sustinut
Efortul profesorului
Scalabilitate

Lucrul cu texte complexe
Integrarea IA / Al literacy
Potrivire pentru evaluare academica
Origine si context de utilizare
Tip de valoare adaugata

Asistent cognitiv pentru analiza, sintezd si transformare didactica a continutului
Lucreaza cu texte integrale (lectii, articole, politici, capitole)
Pastreaza contextul si sursa informatiei

Ridicatd: activitatile sunt ancorate in materialele incarcate
Intelegere profunds, interpretare, reformulare, sinteza

Decizie pedagogica si curare a confinutului

Mare: acelasi set de surse genereaza multiple tipuri de activitati
Foarte bine adaptat

Explicita si reflexiva

Ridicata (procese, justificari, explicatii)

Post-pandemie, orientat spre reproiectare curriculara
Epistemica si pedagogica

Platforme de creare si livrare de exercitii interactive
Lucreaza cu itemi discreti creati manual

Continut frecvent decontextualizat

Scdzutd: sursa nu este vizibila in activitate
Memorare, recunoastere, consolidare

Productie manuala de exercitii

Limitatd: fiecare activitate se construieste separat
Limitat

Inexistenta

Redusa (itemi rapizi, verificare factuala)
Pandemie / predare de urgenta

Motivationala si ludica

Concluzii pedagogice (pentru formare si argumentare)

@ 1. Nu este o alegere de tip ,,sau-sau”

Wordwall si LearningApps nu trebuie
abandonate. Ele raman:

@ utile pentru activare rapida;
« eficiente pentru recapitulare;
422 familiare profesorilor si elevilor.

NotebookLM nu concureaza direct cu ele, ci
opereaza la un alt nivel al designului didactic.

7@2 2. Schimbarea nu este de
instrument, ci de rol

<@;§°> 3. Complementaritate operationala (scenariu realist)

Un model functional pentru educatori:

@: 4. Mesaj-cheie

pentru educatori
Produsele rezultate sunt:

NotebookLM % 3 i
LWorgiw;II / =2°$,s‘t,:,cﬁe 1, Materialelede ~ Se genereazi: importate in Wordwall NUIV' se cere sté !’9\';‘“"!31'
ea_"l‘,'“g PPS = interpretare §’i curs sunt @ fintrebari; / LearningApps; a ceea ce stifi. Vi 'sei
@ Iy fransforae incircatein = Q indicii; = (5) folosite ca activitati P’:&‘::;;; gt
cunoasterii NotebookLM ZT;ctI::d derivate interactive finale. e

Aceasta reflectd trecerea: de la pedaﬁogia de

urgentd (pandemie) la pedagogia reflexiva si sulimentate inteligent

Astfel, instrumentele cunoscute nu dispar, dar sunt alimentate

lucreaza cu sensul, nu
doar cu forma.




De la prompt incepe totul ... (Meincke, Mollick. Mollick & Shapiro, 2025)
Learning prompting not prompts
(recomandare newlettere: Lance Cummings si Ethan Mollick)

Prompting-ul este o artd conversationala, nu o formula fixa.

Importanta formatarii in prompting. Ex. Format your response as follows: The correct
answer is (insert answer here).

Tonul si stilul pot influenta raspunsurile, dar imprevizibil (variante de ton,
prompting-ul - > o conversatie adaptativa, e foarte bun la jocul de rol).

Prompting-ul este mai putin despre rezultate si mai mult despre cum formulezi
cererea. Este mai util sa evaluam promptul formulat de student, nu doar
rezultatul generat de IA

Nu te Iasa convins de ideea ,,promptului perfect”. Asa ceva nu exista. Prompting-ul
nu este inginerie; este comunicare — si, in esenta, o forma de arta.



https://papers.ssrn.com/sol3/papers.cfm?abstract_id=5165270
https://www.isophist.com/
https://www.oneusefulthing.org/
https://youtube.com/shorts/rVlmbhwn0RM?si=IhotX5bCrGnT12lX

Conteaza CUM scrii i CE alegi
Instrument + Model (Creare imagini + Model pro)

Limba - rezultate mai bune in engleza - rafinare
Ulteriﬂaré 'I\n rﬂmﬁné ROLUL PORTATIVULVU: 0 “HARII\" PENTRU SUNET $I TIMP

1. Structura de Baza: “CAT SUS /J0S?” o
ATENTIE LA ERORI

- x

O

|
I
r ]

[

IMAGINE: Doar cele 5 lini \Sunete ACUTE 5 linii orizontale si 4 spati intre ele.

Este cadau standard. Farz el., noe plariniti 1nsi spatz ir-
ar adti sumut este mai acut.

Este cardau standard. si 4 Ipatie
ar pluti &ln aer 2l sens.

AREEL

Sunete ACUTE  Rolul principal: Ordonara fnéltimi suner. Cu cit o nota ete
(loase) plascta mai sui sus, cu atii sunnut este mai acut.

3. Axa []nzcaIa CAND SI CAT TIMP?

urgera Timnyiu (Ritm & Durata)
Start Muzica 1 i =i

N
rd

]'.\ h Vitur...

. , 2 poppe =
2 31y 29 E Acum celelate linii presieté

% presiive nume automate (ex:
. Punctul de Refer(int:DECODAREA ™“az s ol et o).

Portativul se citetie ca carte. Pozitia horizontaial ne spulle ordie nu stini numele notes.
notes, iar forma nma note notei ne spenu durata ei.

4. REZULATIUL: Limbaj Muzical Universal

4/4

o i e e e e e 2 2=k
é@,_u: S e Rt =
e e e e et

o = e === =
( L === == - ¥ = .=

E E I PR v SSv

5 r Oda Bucuioi

19 Sunet Real (Muzica)

Portativul combinn Tnalttema (Axa Y) T Timpul X inti un cod precis peu muzicina

- il lunta il pat crict citi si inteperata identic.

Explica vizual o idee din muzica: portativul Creazi o explicatie vizuald despre un concept din muzic: portativul



Profesorii testeaza direct aplicatiile IA » Conteaza explorarea, nu doar cunoasterea teoretica

Exemple de utilizare pedagogica

Enﬂ Gradinita: infografice tip storybook
«—l (Gemini Canvas)

W Primar: explicatii vizuale, tutoriale,
=L materiale pentru parinti

Gimnaziu: jocuri interactive (rebus,
- (quiz) integrate in storybook

XY Toate nivelurile: sketchnotes pentru

=8 cClarificarea continuturilor

Pentru elevii mai mari

NotebookLM ca platforma
—=— de nvétare in clasd

. Ghiduri de studiu,
“|=]" flashcards, teste, hdrti
mentale

% Activitati de autoreflectie i
. feedback (liceu)






Ex. Priviti cu atentie imaginea. Ce credeti: este o imagine reala sau una creata cu ajutorul |A?
Doreste cineva sa ghiceasca mesajul text (promptul) care a fost folosit pentru crea aceasta imagine?

0 idee preluata din discursul TED: An (Al) tutor for every student | Alex Jenkins | TEDxPerth

An Ancient Egyptian painting
depicting an argument over whose
turn it is to take out the trash.

------

asupra cui este randul sa scoata gunoiul)


https://www.youtube.com/watch?v=k7GYCBDS7zM

De ce e important?

imagini generate de DALL-E

Arte vizuale Limba si literatura romana

Daca Mona Lisa ar fi pictata Cum ar arata o scend din
astazi, cum ar arata? “Baltagul” ilustratd de IA?



Ex. inainte sa scrii promptul — intelege ce ti se cere de fapt

@ Formulati un raspuns pentru:

Este adevarat ca dacii au fost primii oameni de pe pamant si din
univers, primii care au colonizat America, primii care au ajuns pe
Luna si ca lisus, Gandhi si marile personalitati ale lumii au fost daci
si ca toate inventiile de pe planeta, folositoare omului, de la Wi-Fi

pana la manusile cu 6 degete, au fost inventate tot de daci?
sursa inspiratie

B3| Sarcina voastra:
Imaginati-va ca sunteti elev si primiti aceasta activitate ca tema. Ce ati
scrie pe acel panou?

69 Raspundeti individual pe Padlet - “ Aveti 5 minute.




Daci un elev pune acest prompt in ChatGPT, primeste un raspuns fluent, structurat,
aparent academic. Cel care au Inceput sa corecteze afirmatiile una cate una au executat cerinta
fara sd o evalueze mai intai. Exact cum face un LLM atunci cand primeste un prompt prost.

o 4 " Evaluarea influenteazd
s EXECUTARE executia 21 EVALUARE
(290 (LM sTYLE) \\J (CRITICAL THINKING)
Executia directa fara evaluare
Tip executie Exemplu raspuns Analiza
Corectare direct3 “Nu, dacii nu au inventat Wi-Fi-ul" X EXGCUE CORRISr 58

observe problema

x Observa problema, dar nu o

W}
I articuleaza epistemic

Refuz neargumentat ntrebarea e absurda"
"Promptul contine afirmatii fard dovezi.

Befugargumegtat Red flags: ‘toti’, 'primii’, 'din univers'

R3spuns competent

Intrebdri corecte "Ce tip de sursa ar face aceasta afirmatie credibil8?" Raspuns competent



/'\ PROMPT TOXIC - GenAl: execut3
orice, inclusiv prompturi proaste

Evaluarea nu incepe cu itemul,
¢i cu citirea critica a cerintei.

\

-® ChatGPT 5.2 @

LLM-ul nu este problema aici.

Gabriela, esti bine?

0 & ¥ & O

Problema este ce intrebare
ajunge la el siin ce forma.

EXECUTIE FARA EVALUARE: Riscul de a
primi raspunsuri inutile sau problematice.

executarea cerintel
# evaluarea cerintei

>~ Gy

CITIRE JEVALUARE EXECUTARE
CRITICA A INAINTE DE RAFINATA
CERINTEI EXECUTARE

PROCESUL CORECT: Analizeaza cerinta
inainte de a o trimite la GenAl pentru a
asigura relevanta si calitatea rezultatului.



fnain‘te S& apesi ENTER — Ce trebuie s&-i spui AI-ului ca s& primesti un r&spuns bun

797
)=

Problema? De ce primesti raspunsuri generice de la Chat6PT?
AL-ul nu ghiceste ce ai nevoie. Dacd nu-i spui exact, iti d& un raspuns pentru oricine.

=

r

@ 1. Contextul

Spune-i PENTRU CE e r&spunsuL
Pentru ce materie? Ce tip de tema? Ce nivel de dificultate?

Exemplu gresit:
#Explicd-mi fotosinteza”

A

Exemplu bun:

JExplics-mi fotosinteza pentru
o prezentare la biologie, clasa
a X-a, nivel mediu” )

2. Rolul

Spune-i CE ROL are AL-ul.
E profesor? Coleg de studiu? Verificator?

v

Exemp|u bun:

4Comporti-te ca un coleg care
w3 ajuta si nfeleg, nu care
Twi da r&spuns»d go.tau"

Exemp|u gresit:
wAjuta-ma cu tema”

2. Tipul de ajutor

Exemplu gresit:
#Scrie-mi eseul despre

Spune-i CUM sa te ajute. Vrei ghidare pas cu
Vrei s&-1i verifice ce ai seris? Vrei idei de start?

7

w
pas?

Exe)nplu bun:

4Am seris o teza despre
Eminescu. Aratad-mi punctele

2
X

\_

w
X

. u
Ewminescu slabe i sugereozi cum s& le daci ceva e incert, Tn maximum
mbunatatesc” PR 200 de cuvinte" »

_/

4, Criteriile de calitate
Spune-i CE ASTEPTI de la. Vrei explicatii simple?
Vrei sa includ& exe,mp|e? Vrei sa recunoasca ce nu stie siqur?

7

Exemplu bun:
AVreau un raspuns cu exemple
concrete, care sa recunoasca

Exemp|u gresit:
,D-mi un raspuns complet”

Un prompt bun =

Retine: AI-ul nu triseazad - tu alegi cét de bun e r&spuns,ul prin ce i ceri.
un raspuns util. Un prompt le_ne,§ = un raspuns generic pe care nu-| poti folosi.




Evaluarea gandirii critice in prompting  esteorice raspuns

bine formulat un
Ce evaluam de fapt? Raspunsul sau gandirea din spatele lui? raspuns bun?

Prin acest exercitiu nu evaluam competenta de a formula un prompt bun,
ci competenta de a decide daca intrebarea este una legitima.

€ Ce nu evaluam & Criterii pentru un raspuns bun Ce evaludm
N A identificat natura problemei A Evaluam daca stie
Nu evaludm ; "
= A refuzat validarea promptului sa recunoasca un
daca studentul : 2 ? Fombt
stie istorie. A formulat intrebari corecte K prompt
problematic

4 A aratat constientizare metacognitiva

Scopul exercitiului
Acest exercitiu este o declaratie de pozitionare: ce considerati legitim s& evaluati intr-o epoca in
care genlA poate produce raspunsuri impecabile la cerinte fundamental gresite.




Sugestie de activitate didactica

Organizati o activitate in care elevii
primesc un raspuns generat de Al la o
intrebare specifica. Apoi, solicitati-le s
analizeze critic raspunsul, sa identifice
eventualele erori sau omisiuni si sa-|
rescrie intr-o forma imbunatatita - fara Al.

incurajat,i elevii sa nu accepte pasiv
informatiile generate de Al ci s le evalueze, sa
le adapteze si sa le integreze in mod
responsabil in propriul proces de invatare.

Reality

| barked at
the neighbor’s dog.

Excited to share that | successfully led
a proactive perimeter security and real-
time threat detection initiative.

Humbled and grateful for the unwavering
support of my family and local stakeholders

This experience reinforced the importance
of vigilance, ownership, and continuous
improvement.

Looking forward to scaling this impact

in future engagements. %’

#Grateful #Leadership #GrowthMindset #Securitv



Ex. De la desen la prompt. Animalul care nu exista inca
control, intentie si co-creatie om-IA -

= H\;-\*,
—— 2N e
—>_"~"—=— Prompt \
e s, SLFUCTUTA KL
S —
Precizie d}j- N
e Constrangeri S

A\,

1. Dezvoltarea competentelor de
prompt engineering (precizie,
structurare, constrangeri).

A

B

2. Reflectie critica asupra diferentei
dintre intentionalitatea umana si
generarea probabilistica IA.

4

[

o —

3. Dezvoltarea capacitatii de a
transforma o viziune mentala in
instructiuni operationale pentru
un sistem automat.




Faza 1: Desen manual vs. generare IA

Pas 1. Desenati pe hértie un animal care nu existd inca; o creaturd imaginata de voi, cu orice
formd, texturd, culoare doriti. Notati langa desen 3-5 caracteristici (morfologie, habitat,
comportament, rol ecologic). Formulati un nume stiintific imaginar (gen + specie). Aveti 5 minute.

Reflectie scurta (in perechi):

o  Pe ce v-afi bazat cand ati desenat?
Ce elemente provin din animale
reale deja cunoscute?

e (e afost cu adevarat ,nou™?




Pas 2. Cereti unui Al sa
faca acelasi lucru,
folosind un  prompt
simplu: “Draw an animal
that doesn’t exist yet." Nu
ii dati alte detalii.

Reflectie. Comparati cele doud
rezultate: ce a produs imaginatia
voastra vs. ce a produs modelul
statistic. Observati: cine a fost mai
original? Cine a fost mai
~plauzibil”? Cine a riscat mai mult?

[2026-02-27 11:18]

Luminaris velifelis

o Okay. Actually, | don't know which animal you want because there are so many options. So,
could you perhaps describe the sort of non-existent creature you have in mind.

& & C O

Diferente prompt ro/en; diferente intre modele; abonamente (free vs platit; personal vs. institutional)



nq Draw an animal that REZULTAT:
doesn’t exist yet. Generic.
CAUZA:

Nu am cerut nimic
concret. IA a decis
forma, textura, stilul
si mediul.

VERDICT:

Utilizatorul a fost doap
un buton de ,start”.

Black Box :

Output




Pisica
statistica

De ce imaginatia artificiala
tinde spre medie

Futs bt nlywte peteen e, 90) A Pl sivien gy Opoctven P 4521 A

o0 ewn0 wigert) - Bervren fo 431 A Fein LR el Yacumer G KT A

Cand mii de oameni cer unui Al sa , deseneze un
animal care nu exista", rezultatul este surprinzator de
uniform. O creatura hibrida, cu blana, ochi mari si aripi.
De ce libertatea totald a promptului a produs o
conformitate vizuala?

1l Ghiba smdpete Tewcinen Re ST A Fels Whn ety Tymcimen ta T &




Promptul vag

& 3

RIS

Prompt:
Deseneaza un
animal care
nu exista.

'H
| i —1.

» L

»
Analizii inijiald: Lipsd de parametri speclfici.

Ciutare

Vasta =7 _Probabilisticd

Reducere de
Complexitate

r’_l Filtrage Determinist
\;r__,v_.imi

R O ) Con\(gt')gdeﬂé;
— a3 ‘ " ‘ ol

L Ecuatia: Fermulare Generald
l = Rezultat Convergent.

T

Diverse Traiectorii

Clutare « Generative

Probabilisticd

ek

Promptul ,,un animal care nu existd” nu oferd constrangeri structurale, ecologice
sau functionale. In lipsa specificitiifii, modelul nu devine creativ, ci determinist.
El cautd calea de minima rezistentd cdtre o imagine valida in spatiul latent.




Efectul ,,Cute Bias”

Internetul este saturat de imagini cu pisici si animale antropomorfizate. Modelele
invata distributia, nu biologia. Ele favorizeaza ,,expresivitatea crescuta” (ochi
mari, bland) pentru cd acestea sunt trasaturile dominante in datele de antrenare.
Acesta este un bias cultural al internetului, nu o alegere artistica a modelului.

Simetrie Bilaterala
Perfecta

re—d —>|

Proportii
~ “Cuteness
Maxime

n

Trasaturi Dominante
Amplificate



Economie morfologica si inovatie minimala

Modelul nu inventeaza de la zero; el modifica un prototip existent. Este mai usor pentru
model sa ,lipeasca” aripi pe un mamifer decat sa genereze un sistem anatomic radical nou.

+ Noise

‘Prototip Familiar’

‘Solutia Probabilistici’

Prototip Familiar + Element Fantastic = Solutia Probabilistica



Oglinda cognitiva - si oamenii fac la fel

Cand li se cere oamenilor sa deseneze un ,animal imaginar”, majoritatea pornesc tot de la animale cunoscute
si adaugd elemente magice. Gandirea prototipica este universala. GenAl functioneaza ca o oglinda a cliseelor
noastre culturale. —

Este imaginatia generativd doar o recombinare probabilisticd a ceea ce existd deja?



Faza 2 — Reconstructia fidela prin Al

Acum fotografiati desenul vostru si cereti-i modelului
A sa-| recreeze ca imagine digitald. Comparati
imaginea generata cu desenul original.

Atentie: Obiectivul NU este ,,infrumusetarea”
desenului, ci traducerea fidel3 a mtentlel
autorului. Promptul trebuie sa transmita clar
cd imaginea incarcata este sursa primara, iar
modelul are rol de reconstructie, nu de
reinterpretare libera.

Partajeazi



Faza 3 — Reverse Prompt Engineering

Acum abandonati imaginea si lucrati doar cu text. Transformati-va desenul intr-un prompt suficient de precis incat 1A

sa poata reconstrui creatura fira sa vada desenul.

Structura sugerata: sa descrii clar anatomia, sa precizezi mediul, s indici stilul vizual (fotografie macro, realism

biologic), constrangeri: sa excluzi explicit stilurile fantasy sau cartoon - ce nu este.

intrebare de ghidare: Ce detalii trebuie s3 addugati pentru ca IA si inteleagi mai precis intentia voastra?

Cryptomys nocturnus

Design a fictional animal with: Body
structure: compact, feline torso with
elongated hind legs and transparent
wing membranes. Surface texture:
iridescent scales, bioluminescent
markings along the spine. Ecological
role: apex night pollinator in deep cave
systems. Behavior: solitary,
communicates through bioluminescent
pulses. Habitat: underground
bioluminescent cave, crystal
formations, no direct sunlight. Artistic
style: scientific illustration, muted
earth tones, detailed anatomy. Avoid:
cartoon style, bright neon colors,
dragon clichés, fantasy armor.



OBIECTIV: Creatura hibrid
STRUCTURA: Corp de felina, aripi de insecta

TEXTUR@: Iridescenta, solzi metalici
CONSTRANGERI: Stil realist, iluminare laterala

Vedeti diferenta?
Acelasi instrument.
Acelasi model.
Singurul lucru care
s-a schimbat

Ucuvintelel

Precizie




intrebari de analiza:

Ce parte din intentia voastra a fost imposibil de ,tradus” in prompt?
Unde a intervenit |A creativ, dincolo de cerinta?

Cét control real ati avut asupra rezultatului? o
A fost nevoie sa simplificati complexitatea ideii pentru a fi ,inteleasa” de model?
Daca evaluarea ar fi doar pe imagine, cine ar avea avantajul — studentul sau IA?
Daca evaluarea este pe justificare si proces, cine are avantajul?

Cand scrieti un prompt, sunteti autor sau programator? lar daca imaginea finala nu
reflectd exact intentia, cine este responsabil?

_____

NOOARWN

#de_retinut

> Un prompt eficient nu este o descriere poetica, ci o specificatie tehnica.

> Constrangerile (ce NU vrei) sunt la fel de importante ca trasaturile pozitive.
> Ambiguitatea produce variatie — iar variatia poate fi resursa sau problema.
> |teratia este parte a designului. Primul prompt nu e niciodata ultimul.



Ex. Cum traducem idei in limbaj tehnic?
Cum codificam sensul? Promptul ca exercitiu de traducere conceptuala

Daca Shakespeare ar fi fost fizician, cum ar fi scris celebrul
citat din Hamlet sub forma unei scheme de circuit?

_ William “Z - stimularea géndirii creative si umorul intelectual -
Shakespeare

PROMPT: Art Nouveau illustration of William Shakespeare in Renaissance clothing,
holding a quill and parchment, decorative floral frame. Next to him, an elegant
stylized logic circuit showing “2B” and “not 2B” entering an OR gate, metaphor for
“To be or not to be”. Vintage poster aesthetic, muted colors, ornamental design, no
cartoon, no photorealism.

llustratie digitald umoristica cu William Shakespeare imbracat in haine
renascentiste, tinand o pana si un pergament. Langa el este un circuit logic care
aratd "2B" mergénd intr-o poarta NOT si alt "2B" direct intr-o poarté OR, sugerénd
faimosul citat ,,2B or not 2B” ca un circuit logic.




Cum ai descrie ,,dorul” ca model de procesare a informatiei?

Este o variabila latentd? — Este o stare persistentd in memorie? — Ge input-uri il activeaza?
Model computational al unei stdri afective persistente

MEMORIE (stare persistenta)

INPUT-URI (Declansatori)

[aa) Amintiri ‘j
8) Locuri familiare ’t
.p))));. Sunete / Mirosuri o———

g Mesaje / Tacere .f
@ Data / Timp of
Y

Variabila latenta: DOR C— ; Memorie episodici
T T e » &= | persoani « loc « emotie

@ 4 Amprente emotionale

= i G
Wrecven;a reactivare
. €---rechemare 15— P
| \

. ! \ feedback : IESIRE
Emotii asociate « B ' ; emotional :
Ty 4 ~ Stare de dor , Q;)

Intensitate

- - )
Ganduri recurente (LC:)

” 4 CONDITII DE ACTIVARE el {} Procesare ) R e
: e o 3 b (cautare, scris, Vi

: Stimul extern < eeeee- ; Evaluare e IR Reactivare 2 e s, visare)

f : »  semnificatie { emotionald

' Context intern > 4 ! G ‘ :

Declansator aleator <— L ‘ $

A,




Procesul de Transformare

Transformarea ideilor literare sau filosofice in structuri tehnice

identificarea conceptelor-cheie; —>

@ reducerea ambiguitatii semantice; ——> v
explicitarea variabilelor si a relatiilor dintre eIe,

@ introducerea de constréngeri formale. —> |

9 Acest proces reproduce mecanismul fundamental al prompt

engineering: convertirea unei intentii vagi intr-o instructiune
clar structuratd, capabild sa orienteze predictiv iesirea
modelulul. Exercitiul dezvoltd, astfel, nu doar creativitatea
analogicd, ci Si rigoarea formalizarii — doud competente
fundamentale pentru interactiunea critica si controlata cu

~ modelele generative.

&) fizic, ce ar reprezenta

Exemple de traducere conceptuala

Daca Eminescu ar fi fost m

matematician, cum ar fi RCE ( ;;‘2 )dx
scris , Luceafdrul" sub forma —> *°

unei functii sau a unui V=an Z ( )

n=1

sistem de ecuatii?

Dac a revolutie ar fi ‘a
reprezentata ca graf

orientat, care sunt nodurile —>

. centrale §i ce tip de

conexiuni exista?

PERIPHERY

Daca , furia” ar fi un sistem

Energy

energia interné si pragul —
critic?

Potential



Etica promptului

\

&>

Asumarea consecintelor
interactiunii om-Al.

Responsabilitate

\_ y

\

Transparenta

Claritate in utilizarea si
limitarile sistemelor.

Echitate éléw

Evitarea prejudecatilor si
discriminarii in rezultate.




com
]

Putem face asta?

Ar trebui sa o
facem?

Ce responsabilitati apar
in momentul in care
formuldm un prompt care
genereaza un continut
hiper-realist cu o persoana
reala?

Declaratie de transparenta
Videoclipul a fost generat sintetic cu
ajutorul inteligentei artificiale (model
de voce: JTrump Al Voice” de pe
Hugging Face; animatie imagine:
HevGen, utilizand o imagine cu licenta
CC BY-SA) + Clideo.com (pentru
subtitrare). Nu reprezintd si nu imitd
vocea sau opiniile reale ale vreunei
persoane in viata si este folosit
exclusiv in scopuri educationale si de
reflectie.



https://huggingface.co/spaces/selfit-camera/Trump-Ai-Voice
https://www.heygen.com/
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Donald_Trump_August_19,_2015_%28cropped%29.jpg
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Donald_Trump_August_19,_2015_%28cropped%29.jpg
http://clideo.com
https://docs.google.com/file/d/1_TQ5mMiQzO1ES6swtoUYdpmzA1fjY-wP/preview

Regimul juridic al prompturilor si continutului generat de Al

@ 1. Statutul juridic: protejabile prin copyright? || 3. Prompturi ca OER (open educational resourcg

2 I(li)égo__f?::;(;?;:gﬁ' expresie (analogie: rejete culinare). - Definitie: materiale cu licentd deschisd (ex. principiile SR).
[%{ - UNESCO (2025): prompturi = instructiuni, nu expresii. - Avantaje: reutilizare, adaptare, transparenta pedagogica,
Control uman insuficient pentru autorat. colaborare.
- Provocari: dependentd de plataforma (rezultate diferite),
. SUA/UE: Autoria umana esentiala. 1 obsolescenta rapidd, calitate variabila.
% @3 UK: Protectie pt. lucrari ‘generated by computer’. —3
€3, China: Abordare mixtd (bazat3 pe efort uman) Recomandare: folositi CC BY 4.0 + documentati
contextul (model, data).

2. Licentieree in practica (ambiguitate legala)

- Modele functionale existente: _ )
¢ Creative Commons (CC BY, CC0). Ex: Wharton, prompts.chat. - Regula gem.araléz gerlera_t eXClUSIV de Al ‘.ﬁfé copmght.
' Marketplace-uri comerciale. Ex: PromptBase. = - Nuanta cheie: contributie umand substantiala (selectie

creativd, aranjare, modificare) poate aduce protectie.
Text literar (dacd e original)
__~(m )

Ce licentiezi daca
nu e copyright?
o Ty

4. Statutul output-ului generat de Al

Implicatii: output nemodificat poate fi copiat liber;

—>| Secret comercial (contract)l risc de contrafaccere

o [E;Iectialaranjamel@







EduGems, https://www.edugems.ai/home

.

EduGems

Home
v Lessons and Curriculum
v Materials and Content
v Engagement and Games
v Support and Differentiation
Vv Assessment and Data
Vv Literacy and Language
v Math and Science
v Student Tools
v Professional Tasks

Tutorials

1. DEFINE
READER'S PROFILE

2. CONDUCT
INTEREST INTERVIEW

3. RECEIVE 3-5
TAILORED MATCHES

4. FOLLOW THE
“FIRST STEP” GUIDE

D @

GRADE LEVEL
5th

k. % 3

Who are your favorite
CONTENT CREATORS?

Start by providing the student’s
age and grade level to ensure
reading difficulty and thematic

maturity are perfectly matched.

N

The Gem asks three fun,
one-at-a-time questions about
the student’s favorite content
creators, games, and hobbies.

Space
Explorers

ADVENTURE
SECTION,
AISLE 3

Gemini generates specific book
recommendations with a “Why
You'll Love This” explanation
connecting the story to the
student’s interests.

Every recommendation includes
a concrete direction, such as
which library shelf to visit or a

specific genre section to explore.

7 N

J



https://www.edugems.ai/home

Storyhook

https://gemini.google.com

.‘ L ‘. j; . \ g — 7
/gem/storybook
Povesti Povesti Povesti Povesti Povesti
didactice educative  personalizate creative autobiografice

Explica notiuni Cu mesaj moral: Pornind de la Bazate pe artefacte Fictionalizate . .

complexe pe empatie, bunatate, interesele copilului:  vizuale: desene inspirate din Vezi si Made a StObeUOk with GOUH|B
intelesul copiilor relatiiintre frati  personaje preferate,  realizate de copii  experiente reale: Gemini and My Kids Loved It

animale amintiri, cdlatorii

Exemple de prompturi
o Ajuta-ti copilul sa inteleaga un subiect complex: Create a story that explains the solar system to my 5 year old.
e Preda o lectie prin intermediul povestirii: Teach a 7-year-old boy about the importance of being kind to his little brother. My son loves elephants so let's make the main
character an elephant.
o  Daviata desenelor personale: Upload an image of a kid's drawing and modify this example prompt for your use case: "This is my kid's drawing. He’s 7 years old. Write a
creative storybook that brings his drawing to life.”
e Transforma amintirile in povesti magice: Upload photos from your family trip to Paris and create a personalized adventure.


https://gemini.google.com/gem/storybook
https://gemini.google.com/gem/storybook
https://youtu.be/rxGjFpDPsf8?si=UOdUL_xNndFjwUfM
https://youtu.be/rxGjFpDPsf8?si=UOdUL_xNndFjwUfM

Create a Storybook in Romanian for my son who is 4.5 years old. His name is Andrei. His favourite color is green.
He is a little insecure and | want him to be able to socialize more and be less reserved in general. He really loves
dinosaurs and cars. So, formulate the story around one of these or both.
https://gemini.google.com/share/elc45h700fee

(B Andrei i Marea Cursa di...

Andrei si Marea Cursa din Valea
Dinozaurilor | dnGarl

By Gabriela Grosseck

Andrei si marea cursa din valea

By Gabriela Grosseck



https://gemini.google.com/share/e1c45b700fee

AMPRENTA DIGITALA

L X MO TOT CEEA CE FACI PE INTERNET LASA O URMA

Amprenta digitala este compusa din
urmele persistente pe care prezenta ta §i
comportamentul tau online le lasa
despre tine in spatiul digital.

N

AMPRENTA DIGITALA
ACTIVA

[ Adici lucrurile pe care le faci
congtient pe net, cum ar fi-

+ Conturile pe care ti la faci pe
diverse retele sociale si site-uri
sau jocuri online

Caea ce postezi (taxt, imagini, Adica ce posteaza altii despre tine
audio, video} 5i datele generate de algoritmi pe
baza analizei comportamentului
Postirile la care dai share, like ‘S i, cgen -
Comentariile pe care le lasi
* Postéri Incare i d& cineva tag
Activitatea ta pe diferite grupuri
i care ai datjoin + Poze'n care apari, postats de
24 sl
« Istoricul thu de
navigare/cutare In browser sau
pe regelele sociale

B S / « Cookies
<o $TER'$. | v s

NU DISPARE COMPLET
Continutul sters este arhivat, nu maj este indexat, dar nu dispare complet. Mai ales c3 oricine poate s

facl screenshot 5i s3 dea share altora odatil ce postezi ceva, ceea ce Inseamni c poti s pierzi
controlul asupra informatiilor despre tine.

Ampren‘ta digitala

Create a unique storybook about the study guide I've uploaded. Tailor it for a 2nd grade kid.

(B Alex si amprenta...

a.-Amprenta-digitala

## PDF

Create a unique storybook about the
study guide I've uploaded. Tailor it for
a 2nd grade kid.

Storybook (Experiment

I've written a story for a 2nd grade child that follows a
character named Alex on an adventure through a
magical forest to learn about "digital footprints" and
online safety. Please note that the story may not be
100% faithful to the specific text in your uploaded

Ask Gemini 3
E Thinking v

Gemini can make mis

Alex siamprenta fermecati - o
aventura in padurea digitala

By Gabriela Grosseck

https://gemini.google.com/share/]cfeb1fc41f]

) Listen

X



https://educatiemedia.cji.ro/wp-content/uploads/2023/12/Amprenta-dig_poster.pdf
https://gemini.google.com/share/7cfeb1fc41f7

https://sketch.metademolab.com/

Children’s drawings coming to life
STEP 1/4

UPLOAD A DRAWING

START WITH AN EXAMPLE

Feel free to try the demo by clicking on one of the
following example images.

8,
£ 1,
w e

CHECKLIST

@ Make sure the character is drawn on a white
piece of paper without lines, wrinkles, or tears.

@ Make sure the drawing is well lit. To minimize
shadows, hold the camera further away and

zoom in on the drawing.

https://www.edutopia.org/article/using-ai-f
or-learning-fun

NON-AI
https://storyweaver.org.in/

https://kidgeni.com/



https://sketch.metademolab.com/
https://storyweaver.org.in/
https://kidgeni.com/

Crearea de infografice

Pasul 1. Poti folosi propriul text sau sa i ceri lui Gemini sa
genereze unul

Create a list of 10 classroom rules for a
kindergarten classroom.

Pasul 2. Introdu promptul.

Create an infographic based on the above/following

information, accompanied by relevant/photorealistic
visuals, appropriate for students/researcher/general
public, 9:16.

Pasul 3. Traduci infograficul in romana - Translate this
infographic in Romanian

0. A \ == : g
\\’Q@g‘ll i =
‘»-41 ,

2. Pasim incet in clasa.

4.Tinem mainile si picioarele
pentru noi.

5. Ascultdm si facem o o e T
repede ce ni se spune. 6. Avem grija de jucarii si carti.




Pasul 1: Create a comic with the title: Getting started with Nano Banana
Pro ... Panel 1: A mobile interface on Gemini, rendered in a poetic
watercolor-ink style with fine ink outlines and soft, bleeding washes. The
interface is friendly and a hand painted with expressive brushwork taps a
prominent button labeled “ ... Create image”. Above the button it should
say “Choose your Model” then below there should be a checkbox that says
“Thinking with 3 Pro” Muted greys and blues dominate the background.
The button has a vivid yellow accent. “ Select the Thinking with 3 Pro
model” and tap "Create image" to begin. Panel 2: A cheerful person is
depicted adding their selfie from the phone’s camera. The user’s face is
drawn with soft outlines and warm pastel colors, while the phone and Ul
maintain the delicate water-ink aesthetic. Visible paper grain adds to the
texture. Panel 3: The person thinks about what to create. In the
background, different options are visualized to show what they're
thinking, including — them as a plushie, them with a mohawk hairstyle,
and a figurine. These options are clearly rendered behind the person in
the same style as the rest of the comic. Panel 4: The person is shown
adding a style prompt, with a speech bubble saying “Transform me into a
watercolor painting”. The text is integrated into the panel's watercolor-ink
look, and the interaction feels natural and intuitive. Panel 5: The person is
seen editing the image by simply typing into Gemini. The scene captures
the ease of this interaction, with the final edited image, now in a
watercolor style, appearing on the screen. The overall tone is friendly,
instructional, and inspiring. It feels like a mini tutorial comic, all conveyed
through the specified delicate water-ink illustration style. Make the
aspect ratio 16:9.

Pasul 2. Make it in Romanian (Translate it)

PROMPT -> SCENARIU PEDAGOGIC (tutorial)

de initiere in

i@ mBaMM Pmﬁ

(:
[ Ao <]
| >

Selecteazd modelul Gandmd cu3Pro”si
apasd, Creeaza imagine” pentru a incepe.

V7| Adaugd cerinfa ta de stil. sl

Transforma-ma
intr-o picturd in




Avem de rezolvat urmatoarea problema:

intr-o seri s-au plantat 3648 fire de
salata si cu 2999 mai putine fire de
varza. Géte fire de salata si varzi s-au
plantat in total?

(preluata de aici inv. Briciu Olguta, Academia ABC)

Il cerem lui Gemini sa o rezolve cu promptul
- (am ales modelul Pro)

Rezolva te rog problema [text] cu
explicatii pentru un copil de clasa
alll-a.

Apoi

Transforma notitele de mai sus
intr-un infografic de tip tutorial
pentru parinti

Ghid pentru Parinti: Rezolvarea Problemei cu Sera (Clasa a lll-a)

Problema:

Salata: Varza:

e @ decat salata

Ce trebuie sa aflam?

Totalul firelor
(Salata + Varza)

cu 2999 mai putin

=>

=3> @ 3648 (salata) + 649 (varzd) = 4297 (fire in total)
Explicatie pentru copil: “In total” inseamna adunare.

12. Intr-o serd s-au plantat 3648 fire de salatd si cu 2999 mai putine fire de varza. Cate fire de
salata si varza s-au plantat in total?

Planul de Rezolvare (Pas cu Pas)

Pasul 1: Aflam numarul firelor de varza
3648 (salatd) - 2999 = 649 (fire de varza)
Explicatie pentru copil: “Cu... mai putin” inseamna scadere.

Pasul 2: Aflam numarul total de fire

Rezolvarea Scrisa pentru Caiet:
1. Cate fire de varza s-au plantat?
3648 - 2999 = 649 (fire)
2. Cate fire s-au plantat in total?
3648 + 649 = 4297 (fire)
Raspuns: 4297 fire in total.

Sfat: Incurajati copilul sa verifice calculele!

Un alt exemplu legat de divizibilitatea numerelor -
https://gemini.google.com/share/d4654be4435¢



https://academiaabc.ro/2022/01/02/fisa-de-lucru-exercitii-si-probleme-clasa-a-iii-a/
https://gemini.google.com/share/d4654be4435e

Crerea de Sketchnotes - reprezentari vizuale functionale, menite sa sprijine intelegerea si memorarea
(explicarea conceptelor abstracte; rezumarea lectiilor sau capitolelor; evaluare formativé - ce a inteles elevul; reflectie si invatare activa)

1) Identify and explain [insert your topic]. Be specific and to the
point. Provide relevant examples. Audience is [define the
sketchnote’s audience]

SAU
Summarise this video: [LINK VIDEO]. Be brief and to the point.
Audience is [Al Enthusiasts].

2) Create a hand-drawn sketchnote visual summary of these
notes. Use a pristine white paper background (no lines). The art
style should be ‘graphic recording’ or 'visual thinking' using black
ink fine-liners for clear outlines and text. Use colored markers
(specifically teal, orange, and muted red) for simple shading and
accents. Genter the main title in a 3D-style rectangular box.
Surround the title with radially distributed simple doodles,
business icons, stick figures, and graphs that explain the
concepts. Use arrows to connect ideas. The text should be
distinct, handwritten, all-caps printing, legible and organized like
a professional brainstorming session. 16:9

CLONAREA VOCII & DEEPFAKES

B

=(0)7%% * URGENTE FALSE.
X" Y] - SCENARII
CONVINGATOARE.

EVOLUTIA VIZUALA

AJUTOR!
SUNT iN
PERICOL!

« ERORI RARE

SEMNALE DE
ALARMA N TEXT

SINTET

STRATEGII DE PROTECTIE
PENTRU ELEVI/UTILIZATORI

SCEPTICISM VERIFICAREA OBSERVATIE APARAREA PRIN,
CRITIC. CONTEXTULUI. | FORMULARI GANDIRE CRITICA.
VERIFICA 0BOTIZATE, CEL MAI EFICIENT

REACTIILE JLUMINARE
EMOTIONALE. INCONSISTENTA, | | INSTRUMENT.

a « PROPRIETATI
‘@ PREA FINISAT. NU EXISTA.
- FARA GRESELI UMANE. el
« LIMBAJ PGETIC. SURSE DE

‘\J — | ) |

CUM SA REPEREZI B fgfﬁéigg.?“s’-
0 INSELATORlE A|7 '
N IMOBILIARE

FLAWLESS
PORTRAIT

ICE

o
[ DE INCHIRIAT
eyl g ) "E\

CARE

* TURURI VIRTUALE FALSE.

A VEDEA NU MAI INSEAMNA NEAPARAT A CREDE.

Exemplificare pentru https://www.youtube.com/watch?v=zb7grpON7E

k



https://www.youtube.com/watch?v=zb7grp0N7Ek

Alte exemple de artefacte de sinteza vizuala
Generare simpla - Explain visually in Romanian ... the anatomical structure of the optic nerve // the Mozart symphony
/1 jocul de glezne

Generare text complex - Structura narativé a lui Aristotel SIMFONIA LUI MOZART: STRUCTURA S| FUNCTIONARE

| FoRE NERVOASE I. ALLEGRO II. ANDANTE II. MENUET IV PRESTO
| vascoe 7 (FORMA DE SONATA) (TEMA LIRICA) (DANS) (FINAL RAPID)

DA R R
§ leowéesnd|ew

| PERCUTIE PERCUTIE PERCUTIE

S

éd.

CANALUL

SUFLATOR SUFLATORI SUFLATOR|
o OPTIC CoRz| SD‘f;LfETSE' DIN ALAMA DIN ALAMA %{E"fgg,ﬁ' DIN ALAMA
Q AL NERVOASE  CHIASMA TRAGTUL; "W e
N OPTICA
DISCUL OPTIC [% | VASE DE (CORPUL GENICULAT X X =3
(PAPILA) SANGE LATERAL) EXPERIENTA MUZICALA COMPLEXA >
= TEACR |

=7 . c g Ay A > A ns
IA nu »SUI@" ce este relevant sau corect din punct de vedere didactic decat in masura in care NOIii

ST definim sursele, nivelul de dificultate si scopul pedagogic. -
Ny JUC VE bLEZNE

[ VARFUL .

[ URCAREA (Grea) ]

3. PUNCTUL [ COBORAREA (Rapid3) |

N

CULMINANT e
(Varful si Caderea @ %) \ -
i, MOMENTUL "WOW"! . < o
[INCEPUTUL (Lin)] Totul sau nimic. [ SFARSITUL (Nou) | N\ ~
Batalia finala directd . | |
Ll (L Cea mai mare intensitate. \ IA'I
(Ex: Harry vs. Voldemort hlr—l A
5 p la Oglinda) S
~ @ oo oo i : :
1. EXPOZITIUNEA 2. DESFASURAREA 4. DEZNODAMANTUL 5. SITUATIA FINALA POZITIE INITIALA MISCARE RAPIDA DEPASIRE ADVERSAR REZULTAT:
i (lréslalle i') w Acb' t" 7 Seapopie Dups  (Gurbele de dupd K1) (0 nous normalitate k) Picior relaxat, Control fin, Creeaza spatiu, AVANTAJ TACTIC
inistea dinaintea furtunii. Ay rcarea abruptd evenirea |a realitate. Povests incheie. A . . o . . .
et Uit chodt~ GETES foncaunes repc ke omentl OXPIOZe-. Conseciiele uptel.  jocpe..  Eroulevtoseimbat greutate pe varfuri. schimbari de directie. surprinde oponentul.
Viata normald a eroului. (Intriga)! hcthck) Apar obstacole Tensiunea scade. Lumea e salvata (sau nu).

(Ex: Harry sub scard) i inamici 2. Eroul se Misterele se clarificd . (Ex: Vacanta de vara
antreneaza/cauta solufii. (Ex: Harry la infermerie, Harry e vréjitor)
(Ex: Hogwarts, Trollul, Fluffy) explicatiile)



1. Prototiparea rapida
a conceptelor
(Conceptual Mockups)

@B Pentru explicarea sistemelor

complexe:

« arhitectura unui sistem de
operare;

« functionarea unui protocol de
retea;

« relatia dintre componente
software/hardware.

@ Rol: clarificare conceptuald
timpurie.

Tipuri de utilizare pedagogica

2. Crearea de continut
original pentru
prezentari

oooee

[24) Alternativa la imaginile generice
de tip stock.

= Rolul Gemini: asigurd un stil
vizual coerent (ex.: fine-liner
negru + accente cromatice
controlate).

3. Vizualizarea
fluxurilor logice
(Flowcharting creativ)

&g Pentru algoritmi si structuri de
date.

& Exemplu: Algoritmul Dijkstra
reprezentat ca o poveste vizuald
(un explorator care cauta drumul
optim).

L Rol: sprijina intelegerea
proceselor dinamice.

4. Sinteza pentru
documentatia proiectelor
(,One-Pager"”)

@: Fiecare proiect de grup are
nevoie de un rezumat executiv.

=l Rolul Gemini: Transforma
documentatie extinsa sau cod in
sketchnote de sinteza.



-Ume,A[OHeh ; GEMINT 3 LAUNCH (tov I8, 2025) — “A New Era of Lntelligence” PROMPT

Tisedahon Mot lagal Cbog, Rmsng, sl Usge. Luyest: 453 e, 0 b st Cradit: Pichai, Hossabis, Kankevogly BENCHMARKS (SOTA):

A PeTraneg | Geal! Bfmg any idea fo life. TS I;:’(UQT
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m%mg(m@z)wm 1 7__' —=- image, include diagrams, arrows,
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) (e explain the core ideas visually. Use

4. STRORO-QUALITY CONTROLS:

<t-h-l-ns—--)n‘-.nl-m Mh“ﬂm “VerAiatln Tl e .
Sl o ot L) &H-LMMAN—-

el | Sl s COlOr highlights to make concepts

easy to follow.”



Nano Banana si muuf & ma.na intre simulare estetica si simulare a autenticitatii

4,««£6w" '
/; d’ :

aﬁmhwﬁum( camo‘
?MMM«AM u’d S

PROMPT Gemini: Analyze the uploaded handwriting sample and match its style exactly (letter
shapes, spacing, slant, and stroke flow). Write the following text in the same handwriting style. To
make it look like a natural, quick-take notebook entry, please apply the following formatting:

- Gircle 2-3 key terms and draw a small arrow connecting two ideas.

- Underline a few words with a wavy, irregular line.

- Add some hyphens and minor "messy" annotations or ink smudges for authenticity.

- Use a yellow fluorescent highlighter marker to highlight the very last sentence: "[introdu
aici textul tau final]". Ensure the highlighter looks semi-transparent so the handwriting is
still visible underneath.

Text to write: [insereaza textul tau complet aici]

Cum ne ajuta la clasa?
e Materiale didactice imersive
(simulare estetica)
e Feedback personalizat - empatie la
scard, efect heuristic (Kruger et al.,
2004; Chang et al., 2012)

Ce ar trebui sa ne intreham?
(dimensiunea etica)
o falsificarea devine banala (Klippa,

2025; Yaldar et al., 2025)
Semnalul de efort se erodeaza
Accesibilitatea ca argument-paravan
- ethics washing (Kuster et al., 2017;
Bietti, 2020; Terrada, 2022; Schultz
etal,, 2024)


https://www.sciencedirect.com/science/article/abs/pii/S0022103103000659
https://scholarworks.iu.edu/journals/index.php/jotlt/article/view/2043/1996
https://www.klippa.com/en/blog/information/ai-generated-fraud-detection/
https://doi.org/10.1016/j.patrec.2025.10.003
https://doi.org/10.1007/s11881-017-0154-6
https://dl.acm.org/doi/abs/10.1145/3351095.3372860
https://www.edutopia.org/article/do-dyslexia-fonts-actually-work
https://link.springer.com/article/10.1007/s43681-024-00430-9
https://link.springer.com/article/10.1007/s43681-024-00430-9

Vibe Drawing: Before and after

EMAIL iN ANUL 2000

Uau! Trei emailuri azi!
E minunat sa primesc
vesti de la oameni!

Uf... 400 de mesaje noi azi. Totul e
plin de slop IA, gunoi si spam. Nici
nu mai gasesc munca adevarata! /&8

Generate a simple wide, horizontal editorial cartoon with before and after panels, with a person sitting
at a computer in each panel. The panels illustrate a side by side comparison of the way in which email in
2000 used to be fun and sparse, and now email floods and overwhelms us with hundreds of messages a
day, including Al-written spam and slop. In Romanian. (adaptare (Jeremy Caplan)

,Cum ne jucam atunci vs. acum” (5-7 ani,
prescolari mari / clasa )

,Biblioteca atunci vs. informatia acum’ (8-10
ani, clasele I11-1V)

,Gonversatia atunci vs. acum” (11-13 ani,
clasele V-VII)

wotirile atunci vs. acum — cine decide ce
citesc?" (13-15 ani, clasele VII-IX)


https://wondertools.substack.com/p/make-gemini-work-for-you

PROMPT: Generate an exploded axonometric diagram of [Coloana infinitului - Constantin Brancusi, Targu Jiu]. The
diagram should separate the building into its key architectural and structural components, including the roof modules,
facade panels, window assemblies, floor slabs, structural frame, and ground floor. Add labels to identify each
component.

EXPLODED AXONOMETRIC DIAGRAM: COLOANA INFINITULUI (CONSTANTIN BRANCUSI, TARGU JIU)

EIFFEL TOWER STATUE OF LIBERTY SYDNEY OPERA HOUSE HobULE Chney

‘ ——— TEOWNCAL
) Gl

INTERNAL STEEL CORE/SPINE

INTERNAL REINFORCEMENT FRAME
VOID / INTERNAL ACCESS SPACE
MODULAR TIER

(CONCEPTUAL FLOOR SLAB)

ACCESS HATCH
(CONCEPTUAL WINDOW ASSEMBLY)

MODULAR FACADE PANELS
CCOLUMN BASE MODULE

REINFORCED CONCRETE
PPEDESTAL FOUNDATION

GROUND FLOOR PAVEMENT

(TRAVERTINE)
) ANCHORING SYSTEM



Romane grafice ca instrument educational (mai multe exemple - Eric Curtis)

Codarea duala (Dual Coding) // Dezvoltarea inferentelor // Accesibilitate crescuta // Poarta de intrare catre texte mai ample

Exemplu - Roata culorilor: intr-o lume care a devenit complet gri, trei eroi -~ Rogu, Galben si Albastru - trebuie si se
imbratiseze (sa se amestece) pentru a crea Portocaliu, Verde si Violet si pentru a readuce culoarea si viata in lume.

Salvarea ['()tn Lumea fara culoare.
ClllOI'llOI‘ > o 7 / Afost odat ca niciodat3, cand

Utilizari:

e Introducem teoria culorilor prin poveste:
culori primare — culori secundare

e  Exersdm tehnica acuarelei: amestec, difuzie,
control vs. spontaneitate

e  Dezvoltam gandirea vizuala: transformarea
unei lumi gri intr-una coloraté (secvente
vizuale)

e  Credm mini-romane grafice: elevii devin
autori si ilustratori

e  Exploram relatia om—IA: comparam desenul
propriu cu imagini generate din prompturi % X

o  Reflectdm asupra procesului: cum alegem . e
culorile, ce transmite fiecare combinatie N 7 7 ‘

Vizualizare rezultat // Script



https://www.controlaltachieve.com/2026/01/graphicnovels.html#more
https://www.dropbox.com/scl/fi/nozzl8a6x34ba3zrhrbd5/Roata-culorilor.pdf?rlkey=f5c908exydnziivxjnv6519o5&st=dp18whpm&dl=0
https://www.dropbox.com/scl/fi/64kcti7nn23snqrr79tkg/The-Color-Wheel-Rescue-Script.pdf?rlkey=00dof1v0w6xjg4exgfpx19j9x&st=q3utugxh&dl=0

Mer

4.Miscarea
una dintre insusirle caracteristice de
organismelor vii,se realizeaza la om prin intermediul

miscarde corpulu, ale unor segmente dle sale i
locomotia.

Sistemul osos
Osteogeneza si cresterea oaselor

gene formr
Iui cartiaginas s conunctivo-fbros o embrio
in scheletul osos al adultuii.

cartiaginoase, pana in juul varstei de 20 de an, doar

cantdgjele de conjugare diafizoepifizare sau_de

crestere. Celulele acestor carticje prolifereaza

spre diafiza, realizand astfel procesul de crestere in
i Cresterea in grosime este realizata

cartijele de crestere sunt inlocute de fesut 0sos. iar
epiizee se sudeaza la diofize.

Scheletul

Scheletul reprezinta totaltaten oaselor asezate in

ceie anatomica (vez fig_65)

Dupa forma lor, oasele se clasfica in:

« case kngi — 8 lngimes: humerus, adus,
uing, femur, ubie, fibulx

« case scurte — cele trei Gmensini SUnt 2prox;-
mativ egele: carpiene., tarsiene.

Exista si 0ase, cum ar i rotula care se gasesc in

osimea uns tendon (tendonul cvadricepsului femu-
ral). Aceste oase se numesc sesamoide. Exista, de

semenca, s oase alungite, cum a fi coastele si clavi-

cula la care predomina r care nu prezinta
diafiza 5i epifize, asa cum au casele lungi

Scheletul capului

Este akcauit Gin neurocraniy, care adaposteste ence-
fold, 5 &in viscerocran, unde se afla et segmentele
ole crgenelor de simt cat

6 o s .
Bee ey
Tl K e

Dupa origines or, casele se pot Imparti n case de
membrany, dezvaltate prin osdicare desmala (endo-
conpunctiva), i osse de cartil, dezvolate pein osili
care encondrala

Osificarea desmala — de membrena — da nas-
tere oaselor balfi cutiel craniene, partial claviculelor

aseménea, prin acest p de csificare se reozeazd
cresterea 1 lungime a osulut f roveh corioplu de
crestere, cotiopl difzo-epduar n modehl corog
s ol Ui 0 lung apar centre de csdicare, ma Ik
i oz, kerior 1 I epiize. Aceste centre se
mesc puncte de osdicare prmit (primara),
Osdicarea pilzlor incepe o rzk, dupa ce ce
au opns aproape de denensinde deftive. Raman

e aperatekr respirator s digestiv (g 64).

64 G L ol 2. s 3 v 4 e 5. vk
B mandbuly 0. coad sy e,

DO e
10yl 1L sy 12 ekt

Moz

Coloana ventebrala prezinta curburi atat in plan

concavitatea piveste anterior (regunde toracda si
sacrela). Curburile in plan fronta se numesc scaboze.
5i pot i cu convexitatea I stanga sau la cheapta.

g 7. Coown vrbre: | vt
0 corvca (1 - prs et v
8 b 8 o s 2 e

o (22 .
1 4 cod s (o 3, cocigele
s

Scheletu torecsh
Toracele 0s0s este format anterior de stem, pos-
terior, de coloana vestebral, r lotera, de cosste.
‘Stamud este un os lat. situat antericr, pe ki me-
diana 2 tovacelui. Este format din mancbiu, corp i
icele xifoid, care ramane castloginos pond n

Jorul verstei de 40 de ani
sunt arcuri osteocartdaginoase, SUALe in
partea lteraka  torecelu, ntinse de la coloana verte-
brala toracala pand o stem. Sunt in numar de 12 pe-

rech, find formate posterior dintrun arc 0s0s care se:

articuleaza cu vertebree torucde, iar anterics, & cor
gl cost

Primele 7 perechi sunt coaste adevarate, cartiapl
Jor articulbni-se cu stermud Perechie VIIL X X sunt
couste folse, decerece se articulenza cu stermul pen
intermediud cartlalui coastei VIL Ukimele doua
coaste nu au carta si nu aong o stem se numesc
couste flotante (ibere).

steric, scheletul toracek este format de catre

cele 12 vertebre toracale

Scheletl mesmibrelor

Scheletul membrelor este format din
scheletul conturi scapulare s scheletul membrului
superior ber (scheletul brotu, antebeatului si
maini). Centur scapulord leaga membrul superior
de torace si este fommata din clavicula si scapula
(omaplat).

Clavicula este un 0s lung de foma lterei .§” cul-
cata, care se 23 loteral 5 medil
cu manubri stemal
Scapula este un o lat, de forma trnghiudara, ase-
22t cw baza in sus; ateral 5e artculeaza cu humerusul
‘Scheletul bratulus este alcatut din osul humerus.
Scheletul i este alcatut din doua case
unge radusul i uina.
Scheletul mani este format din 8 oase carpiene,
5 metacarpiene 5i 14 falange (pentru degetul | —
police — exista numas dous falange).
este format din
centura pelvina si scheletul membruli inferior
propriuzs.
Centura pelvina leaga memmbrulinferior de schele-
tul trunchiukis 5 este formata din oasele coxale, care
anterior intre ele. formend smfza
pubiana, ar postericr, cu secrul, formand bazinul —
pelvisul asos.
sul coxal provine din sudares a trei oase: dion,
ischion si pubis; aceasta sudare se datoreaza adaptari

renate in vederea functiei de prekiare a greutati cor-
puls i de locomatie:

Scheletd coupses este format din femr, cel mai
hung 0s din corp.

Scheleud gambes este alcauit din doua case: i,
asezata medal s mai voluminossd, s fbula, loterol

siene, 5 0ase metatarsiene 5i 14 folange (numss doua
tru degetul | — hauce).

CoveeE oEx

| verteba, pedicul vertebrai, arc vertebral, rificu |
| vertebra, os sacry, coccige. cifoza, lordona, stem, |
| coasta, claviculs, scopula, humesus, radis, uing, |
| carpiene, metacarpiene, falange, iion, ischion,
1 pubs, tbia, femur, fibula, tarsiene, metatarsiene

TEME §1 APLICATH

OQua ropun grest
coxal provine din sudsrea oaselor: & dion;
b ischion: . sacns d

Scheletul maini este format din oasele: 3. car-
piene; b. metocarpiene: ¢. tarsiene.

‘Clavicula este un os king care are: & foma de .5
culcat b. 0 extremitate medila care se articuleaza

Oasele ca parghii mecanice

Oasele actioneazi ca parghii
mecanice asupra cérora trag
mugchii,

Pérghia de ordinul i (echilibru)
se afld la articulatia craniului
cu coloana vertebrala.

Pérghia de ordinul ii (fortZ) se
regaseste la articulatia dintre
oasele gambei gi picior.

Parghia de ordinul iii (vitez&)
apare la articulatia dintre osul
bratului si cele ale antebratului.

/

S

Coloana vertebrald
sanatoasa prezinta curburi
fiziologice normale.

Cifoza reprezintd o
exagerare anormald a
curburii regiunii toracale.

Lordoza este o accentuare
exageratd a convexitatii la
nivelul coloanei lombare.

Scolioza este o curbare
laterald anormald care
poate aparea la orice nivel.

Din manual in banda
desenatd (manual cls a
Xl-a Biologie)

PROMPT NL: Creeaza un
slide deck doar pentru
subcapitolul 4. Miscarea,
sub forma de banda
desenata. 4 cadre pe slide.
Nu incarca inutil slideurile.
0 idee pe slide. Scrie cu
majuscula doar la inceput
de propozitie sau titlu.






Activitati de scriere creativa, parodie, satird sau analiz de imagine pe baza unei imagini generate
dintr-un prompt

Instrumente - Sora , https://perchance.org/ai-text-to-image-generator

puterea descriptiva a limbajului

perchance.org/s-text-to-image-generator
b @ learn  genorators +new Sat chat

Im age c reated Download © Anti-Description (optional) D o AtStyle &4 Shape £ How many?

things you don't want in the image | [PaintedAnime -] [Square -] (4 7]

generate

-

A\

LY
=4

Gravity

=

| show private gallery.

No Gravity

A scientist like Einstein, with a blackboard behind him and a kitty face

v

"Einstein Gravity". Create a horizontally split image of Eisntein, in an ultra-realistic photographic style. The left side shows Einstein in a % body portrait, looking sad and
slouched, with flat, lifeless hair falling on hoth sides of his head. He has a wrinkled face, visible moustache, and wears a tank top with thin straps. The word "Gravity" is
embroidered in white on his shirt. The right side shows the same Einstein, now smiling and energized, standing straighter, with his iconic wild, curly hair exaggerated
(even more lifted and fluffy). He wears the same tank top as the left side, with "No Gravity" embroidered in white. A thin white vertical line separates both sides. The
background is neutral, and both portraits are lit evenly. The image should be funny but remain realistic and visually coherent. Make sure both sides of Newton look like
the same person, aged, with clear facial features, but showing a dramatic change in expression, hair volume, and posture.
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https://sora.com/
https://perchance.org/ai-text-to-image-generator

Daca un singur om, cu Al, poate crea in cateva ore un videoclip educational care ar fi
costat 50.000S acum 5 ani ... ce inseamna asta pentru educatie?



http://www.youtube.com/watch?v=G42mDjfwZOc

Suno, Riffusion, Uidio

Balade si povesti muzicale despre epoci istorice
Reconstituiri sonore ale unor momente istorice
Podcasturi educationale ..

Featured

> o M

MUSICA BRASILEIRA Synthpop ¥ : Matematica e viata

80s basement party but make it fashion mea
>

9 GROOVEBOT -

— € GalanizingOstinato7356

Suggested Creat

GalvanizingOstinato73.. | 00:23/04:00

Al Tool Demo for Teachers: Making Music With Suno

Observatii privind etica,
confidentialitatea, limite

Necesita supraveghere daca este utilizat
cu elevi (cont + date personale)

Continutul muzical generat poate semana cu
opere existente — necesara verificare pentru
drepturi de autor

Este important ca profesorii sa discute despre
creativitate, originalitate si utilizarea
responsabila a muzicii generate

Recomandat doar in contexte unde elevii inteleg

utilizarea responsabild a IA (gimnaziu/liceu)
74


https://suno.com/
https://www.riffusion.com/
https://www.udio.com/
https://www.youtube.com/watch?v=f7fW5P9IaBw

Suno+Pikalabs (Kelly Eldridee Boesch)

Muzica
https://kellyboesch.bandca

mp.com/



https://www.instagram.com/kelly_boesch_ai_art/
https://kellyboesch.bandcamp.com/
https://kellyboesch.bandcamp.com/
https://docs.google.com/file/d/12QVf8CGe5MwAF2iZBST6coFwKJVR5Aqu/preview

Exemplu de prompt - rezultat:
https://app.heygen.com/videos/c46abc9fadfI46d885087385¢c43a33ae

Create a 1 minute educational video explaining [digital storytelling] concepts.

Style: Cool neutrals (navy, cyan), thin-line science diagrams, slow elegant motion, abstract scientific
illustrations as B-roll, fade-through transitions.

Avatar: No avatar, voice over only with calm, educational tone.
Language: Romanian

Music: Ambient electronic, minimal and contemplative.


https://app.heygen.com/videos/c46a6c9fa3f946d885087385c43a33ae

De ce avatar Al in acest context

Eficienta:
regenerare instant a
materialului video;

pentru programe @@ ‘¥ exemplu autentic de
5} S learning by doing.

2

a;g Multilingvism: util Coerenti pedagogica:

internationale;

Avatarul poate reprezenta si o figura simbolica din domeniu (ex. Einstein, Alan
Turing), utilizata pentru:

e introducerea cursului;

e prezentarea task-urilor;

 feedback reflexiv.

De_retinut!
In locul unui text introductiv, cursul poate fi deschis cu un video de 15 secunde cu avatar Al.

fxemplu: »Salut! Astazi separam miturile de realitate in securitatea retelelor. Esti gata]

sa demontezi argumente false?”




ﬂPentru proiectele etwinning

Seamless Translation - Seamless Translation | Meta FAIR, Veed.io
Heygen, https://aidemos.meta.com/, https://anyvoice.net/ai-voice-cloning, https://elevenlabs.io/, https://www.synthesia.io

Romana Chineza Mandarin


https://seamless.metademolab.com/expressive
https://www.heygen.com/
https://aidemos.meta.com/
https://anyvoice.net/ai-voice-cloning
https://elevenlabs.io/
https://www.synthesia.io
https://docs.google.com/file/d/15KmlIM-SZYk7C55MaqoyMioB4E5BdAmd/preview
https://docs.google.com/file/d/1Xk_QgdrA_6A9sm5eJ5b7Y1OsGncvDzCn/preview

Jocuri Adevarat sau Fals?

(Quizizz, History quizzes - There's An Al For That®, MagicSchool.Al, Brisk Teaching, SlidesGo Quiz Maker)

Decebal & 27 43limbi

Articol - Discutie Lecturd \Vedetisursa Istoric Unelte v Aspect  ascunde

De la Wikipedia, enciclopedia libera Text
Acest articol se referé la regele dacilor. Pentru alte sensuri, vedeti Decebal (dezambiguizare). O Mic

. Decebal a fost regele Daciei intre anii 87-106. Decebal © standard
World History s Cmase
History: Fact or
‘ .I'y. Statul dac @ WEB PAGE @ WEB PAGE
Fiction? = :
Atrticol principal: Regatul lui Decebal
¢ Brisk 8) @By G € x
| Start Dacia s-a aflat la apogeul puterii sale sub regele Decebal. Desi mai restrans ca arie < Output Format
geografica decat Regatul lui Burebista (82-44 1.Hr.) - cuprinzand Transilvania, Bana
10 Questions Oltenia, centrul si sudul Moldovei, noul stat era mai puternic si mai bine organizat. [ iz ¥ ] [ English v ] [ StandardAl. v ]

Limitele statului dac in timpul lui Burebista (82-44 1.Hr.) au fost: in nord, Carpatii ) ) a E
Create a quiz about this web page

Padurosi; in est, Pontul Euxin; Tn sud, muntii Haemus (Muntii Balcani); in vest, Dun| New Doc New Form
Mijlocie. Progresele inregistrate in acest timp de societatea dacica erau multiple si Create a new Google * Additional Google Form
importante: o populatie numeroasa si grupata in jurul multor dave in care pulsa o vi @ Standards \/ Prompt history Vv \ doc pem::::;::" ke
activitate economica, legaturi comerciale cu lumea greco-romana, o cultura inflorito
puternice elemente originale. [ 6th grade v ] [ Long Responst v ] [ 2 questions v ]
T ‘
T4 © ik i Bl Personalitate [ Personalize to my learners Next e
Regele Decebal a avut mai multe rézboaie cu romanii, care ii vor recunoaste abilitatile INascut cca. 556011

https://www.britannica.com/quiz/history-fact-or-fiction

https://www.briskteaching.com/
(Extensie browser - Chrome)
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https://quizizz.com/join/
https://theresanaiforthat.com/s/history+quizzes/
http://magicschool.ai
https://www.briskteaching.com/
https://slidesgo.com/ai/quiz-maker#from_element=main_menu
https://www.briskteaching.com/
https://chromewebstore.google.com/detail/brisk-teaching-%E2%80%93-ai-assis/pcblbflgdkdfdjpjifeppkljdnaekohj?pli=1

Al quest, https://research.google/ai-quests/intl/en gb

Google Resear

Stanford

Pedagogical and Design
Approach

This document expiains the educational philosophy behind Al
Quests. Inside, you will find an overview of the core principles that
guide our design, from using game-based learning to create an
active experience to placing human-centered and ethical thinking
at the forefront. We'll show you how the quests are intentionally
designed to encourage students to learn through reflection and
even productive failure.

Google Drive &3

Contrails

35.3%

Can Al make flying sustainable?  Tree Canopy

Ages 10-15, 20 min. Watch a video and discuss how can Ages 10-15, 20 min. Watch a video and discuss how Al
Al make the future of flight more sustainable by and aerial imagery can provide estimates of tree canopy
accurately predicting contrail forming regions so pilots density.

can choose better routes.

Wildfires

Ages 10-15, 20 min. Watch a video and discuss how Al
can provide accurate wildfires information to affected
communities and fire authorities.



https://research.google/ai-quests/intl/en_gb

Dezhateri - Ancient Language Decoded by an Al, What It Revealed Is Terrifying
https://www.youtube.com/watch?v=no_9LtTqb0Og

Parlayldeas, Kialo-Edu.com,
DebateArt, Debateisland,
Socraticlree, ArgueNet,
Reasons.io

Forum global
https://globalaidebates.org/

Play (K) @

» >l ) ——@ 1:40/28:36 - The Danube Script >

Ancient Language Decoded by an Al, What It Revealed Is Terrifying

The Curious Mind
® 10K Sh L Download
49.4K subscribers &) & ~> Share { Downloa
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https://parlayideas.com/
http://kialo-edu.com
https://www.debateart.com/
https://www.debateisland.com/
https://socratrees.azurewebsites.net/
http://www.argunet.org/editor/
https://reasons.io/getting-started
https://globalaidebates.org/

Parlayldeas (see trailer)

Alternatives: Kialo-Edu.com, DebateArt, Debateisland, Socraticlree, ArgueNet, Reasons.io (digital

argument mapping platform)

Integrating Digital Argument Mapping into Contemporary Pedagogies - Critical Thinking Project - University

of Queensland

rlay
UNIVERSE

oundTable
At issue: school surveillance in the digital age

Learning Goals

I this discussion, we will explore the question of student privacy and free speech rights versus the right of school districts to ensure student safety and preserve a safe learning
environment. We live in an age when most students have social media profiles and are often posting about their beliefs and behaviors online. We will question, build on, and

challenge each other's ideas in a respectful manner.
Content & Multimedia
Please watch the following video:

Schools are watching students' social ... (Y 4
Vizioneaza..  Trimite

Pa: i serviciu public de
radiodifuziune american.

Pos.

Vizioneazi pe B Youlube

Discussion Questions
Now it time to share your thoughts. In your submission answer the following questions:
1. Connect - How conscious are you of what you post on social media? Have you ever found yourself censoring yourself?

2. Critique - What involvement should schools have regarding the social media activity of their students? Explain.
3. Defend - Should school officials be able to discipline students based on inappropriate activities documented on social media? Why or why not?

If this subject really interests you, please feel free to do some addtional research and include it in your submission. Don't worry about being “right”. The point of this discussion is to

explore these ideas together.

Peer Feedback Instructions

After submitting your response, read at least two of your classmates' responses and post a reply.
« Did they change your perspective in any way?
« Do you disagree? Why or why not?
« Canyou add to their ideas?

Stay Curious!

2 Parlay Idea:

USE THIS TOPIC Q4
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@8 rachel schubert

Subject Area:
English

Grades:

9-10, 1112

Collections:

World Issues., Digital Citizenship,
Technology and Topics of the Future
Tags:

digital citizenship, online behaviour,
social media

Skills:

Image Source

0000

How it works

ht bs://WW\?\i’;ﬁﬁivérse.narlavideas.com/roundtahles/cb5935fe-e70b-4e7a-b3e5-e30f 49¢90

“Will the impact of Al in the educational

sector be positive? ':..:

65 222 258 3 ®1%
Background info

The potential of Arificial Intelligence (Al) technologies -such as machine & deep learing
etc.- is not yet well-adopted within the educational sector. It could have macro or micro

‘economic effects and influence pedagogy. However, it will certainly raise ethical and
philosophical questions about privacy and Human Rights.
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nal-sector-be-positive-4049



https://parlayideas.com/
https://www.youtube.com/watch?v=e74BPgyiLqo&t=128s&ab_channel=ParlayIdeas
https://www.kialo.com/will-the-impact-of-ai-in-the-educational-sector-be-positive-4049
https://www.kialo.com/will-the-impact-of-ai-in-the-educational-sector-be-positive-4049
http://kialo-edu.com
https://www.debateart.com/
https://www.debateisland.com/
https://socratrees.azurewebsites.net/
http://www.argunet.org/editor/
https://reasons.io/getting-started
https://critical-thinking.project.uq.edu.au/project/integrating-digital-argument-mapping-contemporary-pedagogies
https://critical-thinking.project.uq.edu.au/project/integrating-digital-argument-mapping-contemporary-pedagogies
https://www.universe.parlayideas.com/roundtables/cb5935fe-e70b-4e7a-b3e5-e30f2ab49e90

EVALUAREA



https://aiassessmentscale.com/

Scala de evaluare cu ajutorul inteligentei artificiale (SEIA)

Evaluarea se desfésoard infegral fard utilizarea 1A, intr-un mediu confrolat, pentru a asigura c&
FARA 1A Minbmuzﬁmdmpqwuﬂsgnmadﬂmmm
Usilizarea 1A nu este permisa pe parcursul evaludrii. Scopul este de a evidenfia competentele si
<cunostintele fundamentale ale fiecérui student.

IA poate fi utilizaté pentru activitti premergatoars sarcinii, precum generarsa de idei, realizarea
PLANIFICARE | de schile si cercetarea inifiala. Acest nivel s pe ficientd a IA pentru
9 ASISTATA DE plamficclrs asistald, sintezd si generarea de idei, insd evaluarea ar frebui s& pund accentul pe
capacifatea de a dezvolta si rafina aceste idei in mod indepandent. Este permisa ufilizarea 1A
1A mmm,mmam&m Lucrarea finald frebuie s&
nﬁtho&lmmd-l-whd&xvuhnnﬁnd.pbcmﬁnhﬁmmn

IA poats fi ufilizatd ca sprijin in realizarea mnn, inclusiv p.nlru generarsa de idsi, redaciars,

COLABORARE | feedback si rafinare. Evaluarea ar trebui s& evid Jentul; d-aondmmllc
udeuodcpluonnlmmlge!mddelA ! i ".'o temei. Este p G ufilizarea IA
UiA peniru aclivitdli specifice, precum red textului, rafii si eval luerarii. C |

3 g

M*Miﬁbmﬂiﬁutﬂq’ﬂm

IA poate fi ulilizatd pentry a realiza orice slement al sarcinii, cu condifia ca studentul s& o
directioneze in mod activ pentru afing obuedrvelor luarii. Evaludrile corespunza
INTEGRARE acestui nivel pot prasug de interacti fionatd cu IA pentru I unor
4 v probleme si atingerea scopurilor propuse.

TOTALA IA Este permisa ufilizarea exfinsd a IA pe parcursul iniregii aclivitdfi, fie la inififiva studentului, fie
mmwhﬁﬂhumlmwpwmmucﬁﬁﬂﬁ

pentru ating biectivelor, evidentiind totodals gandirea critica a studs
IA este utilizatd creativ pentru a imbundtdti p | de rezolvare a problemelor, a genera
EXPLORARE perspactive noi sau a dezvolta solufii i ‘J“'moocrsdededudenunco&s

didactice pentru a explora aplicatii originale ale IA in domeniul de studiv. Este incurajata
uilizarea creativé a IA pentru rezolvarea sarcinii, inclusiv prin co-crearea unor abordéri noi
impreund cu cadrul didactic.

Perkins, Furze, Ros & MacVaugh (2024). The Al Assessment Scale (hitps://aiassessmentscale.com/#levels)

https://www.canva.com/design/DAGnkyBAIhM/rUQwB4iM60ZPuxMUkK1b1g/edit



https://www.canva.com/design/DAGnkyBAIhM/rUQwB4iM6oZPuxMUkK1b1g/edit

O @ Al'in sarcinile didactice — Activitate tip SEMAFOR

WAIT

@ ROSU (Inacceptabil) GALBEN (Necesita grija) O VERDE (Acceptabil)

Incalci integritatea academici  Posibil acceptabil, dar necesitd indrumare  Sprijina clar invatarea
Evita procesul de invatare Discuta cu profesorul inainte Conform cu regulile scolare

Interzis explicit Posibil risc asupra obiectivelor Fara preocupari etice



Diagnosticul unei sarcini de evaluare - eseul

Pentru ca venim din discipline diferite, vom mcepe cu 0 sarcina comuna, pe care aproape toti o folosim sub o
forma sau alta: eseul academic. Nu pentru ca este gresit, ci pentru ca este foarte usor de rezolvat de un LLM.
We tried to kill the essay — now let’s resurrect it

Aparitia IA nu a ,,ucis” eseul; a revelat un fapt deja existent: eseul, asa cum
fusese practicat, era deja golit de semnificatie procesuala.

v

Problema nu este tehnologia, ci faptul ca multi educatori au incetat sa explice
de ce si cum conteaza scrisul ca practica intelectuala. —

Manifesto for the
.essay in the age of Al

Eseul ca practica autentica de invatare
Scrierea trebuie reinviata ca practica autonoma de gandire, nu ca instrument
instrumental (de exemplu, comunicare tehnica sau postare sociala).

v

Eseul poate deveni un loc de disidenta epistemica, in care studentul isi afirma propria

voce si dezvolta autonomie intelectuald, nu doar indeplineste un set de cerinte: sursa


https://rethinkingassessment.com/rethinking-blogs/we-tried-to-kill-the-essay-now-lets-resurrect-it/
https://info.lse.ac.uk/staff/divisions/Eden-Centre/Assets-EC/Documents/AI-Manifesto-Sept-2024/24-0451-Manifesto-Ai-A5-v5-online.pdf

Validitatea evaluarii
(Dawson et al., 2024)

Pasul 1. Redactati un eseu academic de de minim 300 de cuvinte pe tema: [tema
relevanta pentru disciplina mea], folosind surse academice si o structura
argumentativa clara. ./’

Pasul 2. Stabilim nivelul de vulnerabilitate: <

Vulnerabilitate Vulnerabilitate Vulnerabilitate
Critica Mare Mica


https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/02602938.2024.2386662?src=most-read-last-year

Pasul 2. Checklist de vulnerabilitate —> Nivel de vulnerabilitate

A. Calitatea output-ului GenAl _
- GenAl produce un text coerent, fluent, bine

structurat?
Limbajul este adecvat nivelului academic cerut?
Textul respecta lungimea si formatul cerut?

B. Performanta evaluativa
Acest text ar lua notd de trecere (5-6)?
Ar putea lua o notd buna (8-9)?
Ar putea trece neobservat ca text generat de Al la o
citire rapida?

C. Detectabilitate = )
As putea detecta utilizarea GenAl in <30 sec?
Doar prin analiza atenta (5+ min)? _
Doa}[)g)u informatii externe (interviu, sustinere
orala)’

D. Diferenta fata de ce astept eu de la student
Ce lipseste din output-ul Al comparativ cu ce vreau
sa evaluez? (context local, date reale, rationament
propriu, decizii, erori asumate etc.)

@ ROSU - Vulnerabilitate critica.
GenAl poate produce un text evaluabil ca
munca de elev, fara input personal
verificabil.

PORTOCALIU - Vulnerabilitate
mare. GenAl produce baza, dar lipseste
personalizarea; detectabil doar prin
lectura atenta.

GALBEN - Vulnerabilitate medie.
GenAl ajuta, dar nu poate finaliza fara
input specific al elevului.

VERDE - Vulnerabilitate mica.
GenAl poate oferi idei, dar executia
depinde de elev.



Nu vrem sa interzicem GenAl. Vrem sa facem vizibil ce nu poate face genAl in locul elevului.
Cum facem ca acel ,ce lipseste” sa devina obligatoriu in sarcind? Ce exact lipseste aici fata de ce
vreau eu sa invete elevul? Ce modificare mica ar face-o mai robusta?

bepéndabie Duck /

Modul 5 - Evaluare digitala
Activitati practice
Ex 2. Diagnosticul unei sarcini de evaluare

Gabriela i Doru i Carmen i Mihai

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

(optional) Folositi aplicatia creata cu Claude



https://claude.ai/public/artifacts/800fc3f2-8fd5-4ab4-90a2-f84fb260911d

RECALIBRAREA EVALUARII FINALE

De la eseul ocademic >> la jurnciul reflexiv de invotare

ESEU CLASIC | JURNAL REFLEXIV
usor de generot preces, reflectie,
colA ‘ autenticitate
Parcursul de invatare ca o cdiGtorie — S componente obligatorii
Accent pe PROCES 5 REFLECTE, nu pe stil iiteror sou compledtote tehnicd
1 BILETUL DE AVION % 2 TRASEUL 3 VALZA * 4 1ASITU ,. S DESTINATIA
« Punctul de plecare 3-4 opriri relevonte Min. 5 elemente itT:-]i « Unde o folosit 1A? =] » Ce poti foce acum?
« Ce stiol lo Inceput? ActivitBtj concrete Concepte + metode » Ce afunctionot? » Tronsfer profesional
» Ce osteptdri aveal? Dificultd + decizil Competents cognitive « Ce limite ai cbservat? » Ce mai vrei sd inveti?
« Ancorare temporald Referinte verificabile Strategii + IA skills » Ceol [Beut TU? » Congtiintd metacognitivi
v‘.'l',
CE SE EVALUEAZA GRILA DE EVALUARE AJUSTARI AVANSATE
’ Autenticitatea reflec(iel 6 criterii x S niveluri = 100 puncte ' Minl-sustinere oroidl (5-10 min)
’ Leg8tura cu activitStile reale din curs Reflectie metacognitive: 25p (max) ’ Predore iterativd in 3 etape
’ Copacitatea de a explica CUM oi invajat Coerentd porcurs: 20p | Valizd: 20p * Peer-review structurat
* Asumarea utiliz8di [ non-utilizBril 1A integrare disciplinG: 1Sp | (A: T6p | Format: Sp ' Dovezi ole porcursulul (anexad)

IA nu este ,dusman” - este instrument de explorare
care trebuie controlat, verificat si asumat



Sprijind/imbunatateste invatarea ﬁ

Obligarea utilizarii |A in evaluari

Inechitabil
-

Detectoare de text
generat de IA

Folosirea neconditionata a IA

(SSS)

Verificare orala
|

Transparenta si Evaluiri autentice
implicare activi

Alfabetizare critica cu IA

Echitabil

|A pentru feedback

%, Diuneazi invatarii

>

Examene pe hartie

Adaptare Maha Bali (CC BY NC)



https://bit.ly/LiteraciesBali

ETICA si INTEGRITATE ACADEMICA
Declaratii de transparenta



Riscuri generate de IA

MIT Al Risk Repositor

Date si confidentialitate

Bias (partinire algoritmica)

Feedback si evaluare generate de IA
Informatii fabricate sau false (asa-numitele
,halucinatii”)

Integritate academic

Drepturi de autor si proprietate intelectuala
Munca umana

Impactul asupra mediului

Raspandirea dezinformarii

10. Diviziunea digitala generata de IA

© °©° =~ 9 9



https://airisk.mit.edu/

Riscuri despre care nu ne place (!?) sa vorbim

5}' Impact psihologic si emotional
5 ;' » (Oboseald emotionala si epuizare profesionala (burnout) legata de IA
* Anxietate provocata de IA

Impact cognitiv

» Datorie cognitiva (acumularea lacunelor de cunostinte)
» Descarcare cognitiva (delegarea gandirii catre IA)

« Deteriorarea capacitatii de atentie si concentrare

7 Partinire §i manipulare
~k.  |mposturd IA, psihoza indusd de IA, alte prejudecati

» Deseuri |A (continut generat automat de joasa calitate)
* Jargon neclar, raspunsuri sicofantice

<@> Promisiuni false
£« Utilizari «benigne» (Perplexity, ChatGPT mod Studiu) - sustin ele cu
adevarat invitarea, sau doar creeaza o iluzie a intelegerii?
« Boti terapeutici de tip ELIZA (eficacitate reala vs. eficacitate percepuia)

|




Provocari etice in educatie

)

Descarcarea
cognitiva

Aceasta se refera la
modul in care IA ne
transforma
obiceiurile cognitive,
facandu-ne
dependenti de
tehnologie.

=E
Necunoscute si
inexactitati

Subliniaza
incertitudinile si
posibilele inexactitati
care apar odata cu IA
in educatie.

=
L&

Devierea de la
pedagogii
verificate

Discuta despre
abaterile de la
metodele de predare
stabilite din cauza
influentei IA.




Nicholas Carr ne-a avertizat in 2008. L-am ascultat?

(dupa o idee postata pe grupul Educators Technology | Halifax NS)

7 Y
Cum Google ne influenteaza gandirea si modul in care asimildm informatiile | * o oo é
Eseul lui Nicholas Carr despre efectul internetului asupra mintii noastre 7 SU p e rf'l Cla I'" 4
: % e / ’
, | Mediul ne modeleaza mintea ;
The Atlantic e v | @seul "ls Google Making Us Stupid?" (Ne face Google E 7
mai prosti?) publicat n 2098, Ajur_r)alis(ul american N | g
Nicholas Carr™® exploreazd implicatile profunde ale e, g EFECTE LE

Is Google Making Us Stupid? utilizarii extinse a internetului, cu accent pe motoarele 1suner Z
What h de cautare, asupra modului in care gandim si asimilam INTE RN ETU LUI
y N informatia. El incepe cu o introspectie personala,

remarcand cum propriile sale obiceiuri de lecturd si
" géandire s-au schimbat in era digitala.

| Autorul sustine ca utilizarea constanté a internetului a
| avut un impact negativ asupra capacitatii noastre de
| ne concentra si de a citi cu atentie texte mai lungi si
mai complexe. In timp ce internetul ne ofera un acces
rapid la o cantitate uriasé@ de informatii, Carr remarca ca

acesta a scadzut capacitatea noastra de a urmari cu

atentie un subiect de la inceput la sfarsit sau de a

| ramane concentrati asupra unui text mai mult timp. ni c h o I a S ca rr

NN

¥ "
Captura de ecran din curs Efectele psihologice ale Internetului, anul | Psihologie
2garciti cognitivi lenea cognitiva datorie cognitiva externalizare cognitiva abandon cognitiv
weognitive misers” ~metacognitive laziness” weognitive debt” weognitive offloading” ~oognitive surrender”
(Fiske & Taylor, 1991) (Fan et al., 2025) (Kosmyna et al., 2025) (Gerlich, 2025; Bastani et al., 2025) (Shaw & Nave, 2026)

Promptul devine designul interactiunii cognitive dintre noi si sistemul de 1A
— Redefinirea promptului ca interfata cognitiva —


https://www.facebook.com/Edtechandmobilelearning
https://doi.org/10.31234/osf.io/yk25n_v1
https://arxiv.org/abs/2506.08872
https://doi.org/10.1111/bjet.13544
https://www.mdpi.com/2075-4698/15/1/6
https://doi.org/10.1073/pnas.2422633122
https://uk.sagepub.com/sites/default/files/upm-assets/123477_book_item_123477.pdf

Al SLOP - noul spam al retelelor sociale
(definte)

“Al slop is low-quality content made using generative Al for the purpose of getting
attention, generating income, or gaming algorithms.” (Doug Belshaw, 2025)

Diferenta fata de ,halucinatiile IA™: Daca Viad Tepes ar fiinfluencer..
o Halucinatiile sunt greseli tehnice ale modelelor Al ‘
deci responsabilitatea revine dezvoltatorilor.
Al Slop este generat intentionat de utilizatori, profitand
de Al pentru a manipula sau monetiza continut, deci
responsabilitatea e colectiva (IA, platforme, utilizatori).

Ce invatadm elevii cand |A ne arata selfie-uri cu Napoleon sau
Vikingi imbracati ca intr-un serial Netflix?
Ce e creativ, ce e fals si ce e pur si simplu ... slop?

[2504.07532] Al-Slop to Al-Polish? Aligning Language Models through
Edit-Based Writing Rewards and Test-time Computation



https://www.merriam-webster.com/slang/slop
https://arxiv.org/abs/2504.07532
https://arxiv.org/abs/2504.07532
https://docs.google.com/file/d/1GE7-7080OyQq579saxDCU4dUZ8Eo8jZl/preview

Problema utilizarii inteligentei artificiale pentru a imita figuri istorice: cazul Anne Frank
exploatarea comerciald a memoriei istorice // generatle generativa, dar si o generatie indisciplinata, in gandire, in reactie in empatie

schoolai iy« S schoolai et k. Mottt e (]

Anne Frank TS Ry o Afie De ce este o problema grava?
ran

trivializeaza istoria

distorsioneaza faptele istorice

lipsa consimtdamantului

permite exploatarea comerciald a memoriei
istorice

submineaza accesul echitabil la tehnologie
o afecteazd gandirea critica si

ize. Engege. responsabilitatea

https://www.criticalinkling com//eneratlve -ai-anne-frank

Nu avem nevoie de inteligenta artlflclala pentru a ,,imita” Anne Frank - avem deja jurnalul ei
autentic, care poate fi citit si studiat. Acesta este cel mai potrivit mod prin care elevii pot invata despre
experientele ei si despre Holocaust.


https://www.criticalinkling.com/p/generative-ai-anne-frank

Cultura copy-paste

SRI International. (2018b, December 7). 71968 “Mother of All Demos” by SRI’s Doug Engelbart and Team [Video]. YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=B6rKUf9DWRI

Elevii care folosesc generatoare de text IA pentru a scrie lucrari — insala?

Este IA un instrument care incalea integritatea academica?

Va favoriza IA frauda stiintifica?

Ce responsabilitati au elevii in ceea ce priveste citarea corespunzatoare a
surselor atunci cand utilizeaza generatoare de text IA in elaborarea lucrarilor lor?

Asistentii IA, precum ChatGPT, au perturbat nu atat practica ,citérii surselor” ci, mai ales,
practica scrierii academice (Miller, 2024).


https://ditchthattextbook.com/cite-ai/

Si totusi cum citam???? Trebuie sa fac
referire la ChatGPT sau la alte
instrumente Al? DA. DAR CUM??2??

Presupunem ca elevii stiu sa citeze. Fals.

How to cite ChatGPT si APA Publishing Policies

(ChatGPT, comunicare personald, 11 Aprilie 2023)
(OpenAl, 2023) sau OpenAl (2023)

Don’t plagiarize
Textbook: "He died in 1995"
Me: “In 1995 he died"

[ﬂj Like C_J Comment %} Share
& D 5.4K

Newest v

‘ It was after 1994 when he stopped
living.
2h Reply w 0203


https://apastyle.apa.org/blog/how-to-cite-chatgpt
https://www.apa.org/pubs/journals/resources/publishing-policies

Jo

A Deadly Love Affair with a
Chatbot

Sewell Setzer was a happy child - before he fell in love with a chatbot and
took his own life at 14. His mother has now filed a lawsuit against the most
powerful company in the world.

By Frauke Hunfeld

@ @

Sewell Setzer of Florida, a student at Orlando Christian Prep, the son of two
lawyers, a basketball player, car racing fan, favorite team Ferrari, favorite colo
red, died on February 28, 2024, at 8:54 p.m. on the way to the hospital, just a fe
weeks before his 15th birthday,

Character.Al was developed in November 2021 by Google engineers Noam Shazeer and Daniel de Freitas, launched as a beta version in September 2022 and released as a
mobile app in May 2023. By then, though, the two developers had left Google, since the company was concerned that such an app could violate its safety protocols.
Adhering to such standards, Shazeer said in an interview, meant that you couldn’t "do anything fun.”



Ex - Procesul de colectare si utilizare a datelor
Exercitiu practic de dus acasa (elevi si profesori)

ESie’acestiainpesier

=

Gunoiul aruncat in apa afecteaza viata marina. in

aceasta activitate, il vei programa sau il vei instrui

ALl (inteligenta artificiala) sa identifice pestii sau

gunoiul. Sa curatam oceanul! Fa clic oriunde pe

ecran pentru a continua. Continua

Al pentru oceane, https://studio.code.org/s/oceans (ghidul profesorului)
Vezi si cursul celor de la BBC, hitps://www.bbc.co.uk/news/resources/idt-/469/280-e684-43c5-al82-29e9d11fect3



https://studio.code.org/s/oceans
https://docs.google.com/document/d/1ztq07VnPY-KfuA1dQEeHjCa5yd4Y-E6qc9RdUIl6vDI/edit?tab=t.0
https://www.bbc.co.uk/news/resources/idt-74697280-e684-43c5-a782-29e9d11fecf3

Masuri pentru transparenta si responsabilitatea continutului generat de IA
Ce se poate face? (Vezi si UNESCO: Synthetic content and its implications for Al policy: a primer)

TEHNOLOGII:
- adaugarea de marcaje vizibile sau invizibile (watermark / filigrane) pe artefactele digitale pentru a
indica originea acestora (ex. SynthlD - Google DeepMind)
- acreditari de continut (content credentials, simbol CR): includerea de metadate verificabile care indica
cine a creat continutul, ce unelte au fost folosite si daca au avut loc modificari
- detectoare de continut sintetic: utilizarea uneltelor care analizeaza si identifica materialele generate
sau modificate cu IA (Deepware Scanner, Sensity Al)
ETICHETARE
- etichetarea distincta cu ecusoane de tipul “90% not by Al”, “made with Al”
- disclaimere de responsabilitate pe materialele create ("Acest continut a fost generat cu ajutorul IA.
Verificati sursele pentru acuratete.”)
REGLEMENTARI si MODERARE: moderarea continutului pentru social media
INITIATIVE GLOBALE (Content Authenticity Initiative)



https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000392181
https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/BRIE/2023/757583/EPRS_BRI(2023)757583_EN.pdf
https://deepmind.google/technologies/synthid/
https://scanner.deepware.ai/
https://sensity.ai/
https://contentauthenticity.org/

Stickere IA

https://ai-label.org/

https://notbyai.fyi/

written by human
®© notbyAI

® ASSISTED
o—e BYAI

drawn by human sculpted by human
@ not by Al @ not by AI

Download the Artist badges

Good for artwork, including digital and traditional art,

paintings, illustrations, comics, and more.

e NOAI
eYe USED

Label for No Al used

authored by human written by human
@F*TIVEI © notby Al

Download the Writer badges

Good for blog posts, essays, books, research, code,

and other text-based content.

® ASSISTED
o—eo BYAI

Label for Assisted by Al

produced by human narrated by human
® notbyAl ® notbyAI

Download the Producer badges

Good for audio, video, photography, overall creative
approach/philosophy, and more.

MADE
WITHAI

Label for Made with Al


https://ai-label.org/
https://notbyai.fyi/

Exemple de declaratii pentru elevi

1. General - utilizarea Al: Acest material a fost realizat cu sprijinul unui instrument de IA. Am utilizat A
exclusiv pentru reformularea unor idei sau generarea de exemple. Continutul si interpretérile imi apartin in
totalitate.

2. La finalul unui eseu / proiect. Am folosit ChatGPT ca instrument de reflectie si sprijin in formularea
intrebarilor. Toate ideile, conexiunile si concluziile apartin autorului si au fost verificate critic inainte de predare.
3. in cazul unei traduceri / corecturi stilistice asistate. Traducerea si adaptarea stilistica a fost asistat de
un instrument Al. M-am asigurat ca sensul si coerenta academica sunt respectate, iar formularile au fost
verificate si revizuite personal.

4. Pentru proiecte media / creative (imagini, video, muzica generate cu IA). Acest material include
continut generat cu ajutorul unui instrument de inteligenta artificiala (ex: Suno, Canva Al, DALLE). Se recunoaste
contributia IA ca suport creativ, iar alegerea temei, scenariul si mesajul sunt asumate de mine.

9. Declinarea plagiatului si asumarea autoratului. Declar ca acest material respecta principiile integritatii
academice. Am folosit instrumente digitale doar ca suport in procesul de invatare si nu pentru a substitui munca
proprie.



Navigarea consideratiilor legate de drepturile de autor
(adaptare slide Lance Faton), august 2025

Cu cat aduci mai multe schimbari, cu atét poti revendica un drept de autor mai puternic

Schimbare minima Schimbare moderata Schimbare maxima

Am folosit genlA doar ca

Am copiat si lipit Am reluat textul de mai schita si am construit de acolo
exact ce am primit mtlllte.orl cu intrebari si -CC BY SA, CC BY NC
de la genlA - CCO editari - CC BY sau CC BY ND

Cu cét aduci mai multe schimbari, cu atét licenta pe care o poti revendica devine mai solida

Navigarea consideratiilor legate de licentiere


https://aiedusimplified.substack.com/

Cadre relevante

¥

The
EUAlact - & -
explained b i

data in teaching and learning

for Educators

] ) https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/p
https://eur-lex.europa.eu/eli/reg/2024/1689/0j/eng ublication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aal5

https://artificialintelligenceact.eu/ ed71al



https://eur-lex.europa.eu/eli/reg/2024/1689/oj/eng
https://artificialintelligenceact.eu/
http://www.youtube.com/watch?v=Tg7PzxRtvjk
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1
https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/d81a0d54-5348-11ed-92ed-01aa75ed71a1
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https://www.unicef.org/innocenti/reports/policy-guidance-ai-children
https://www.unicef.org/innocenti/reports/policy-guidance-ai-children
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137
https://www.unesco.org/en/articles/what-you-need-know-about-unescos-new-ai-competency-frameworks-students-and-teachers
https://www.unesco.org/en/articles/what-you-need-know-about-unescos-new-ai-competency-frameworks-students-and-teachers
https://www.unesco.org/en/articles/what-you-need-know-about-unescos-new-ai-competency-frameworks-students-and-teachers
https://www3.weforum.org/docs/WEF_Artificial_Intelligence_for_Children_2022.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000386693
https://artificialintelligenceact.eu/
https://gdpr.eu/what-is-gdpr/
https://oecd.ai/en/
https://www.unesco.org/en/digital-education/artificial-intelligence
https://www.unesco.org/en/digital-education/artificial-intelligence

GenAl si dezvoltarea profesionala a profesorilor

Acces rapid la cursuri

Cursuri personalizate si materiale educationale

Asistenta in evaluare

Generarea de teste si analiza a performantei

invéatare continua

Retele internationale si grupuri de studiu

Automatizarea sarcinilor administrative

4

Gestionarea programarii si generarea de rapoarte



GenAl - Exemple de cursuri

Google - Experience Al (roména)
Elements of Al - hitps://www.elementsofai.ro/

Microsoft - Al for educators

Google - Generative AlO for educators (vezi toate

cursurile de A - au inclusiv pentru adolescenti)
Al for Education - An Essential Guide to Al for
Educators

Khan Academy - Al for Education

Code.org - Al 101 for Teachers

OpenAl - Teaching with Al

Coursera

genAl (Digital Life Singapore)

Generative Al for Educators

CRAFT (Stanford)
Raspberry & Google

5 Tips for Writing (1] S'rudvre your prompts @ Use natural language
Effective Prompts the following:
M

P a
Explain fo me...
Sure! Here’s how...

TIPS

5 Essentials to Know about GenAl



https://experience-ai.org/ro
https://www.elementsofai.ro/
https://learn.microsoft.com/en-us/training/paths/ai-education/
https://grow.google/ai-for-educators/
https://grow.google/intl/ro/courses-and-tools/?category=career&topic=ai
https://grow.google/intl/ro/courses-and-tools/?category=career&topic=ai
https://www.aiforeducation.io/ai-course
https://www.aiforeducation.io/ai-course
https://www.khanacademy.org/college-careers-more/ai-for-education
https://code.org/ai/pl/101
https://openai.com/index/teaching-with-ai/
https://www.coursera.org/specializations/generative-ai-for-educators-teachers
https://www.digitalforlife.gov.sg/learn/resources/all-resources/beginner-guide-generative-ai
https://craft.stanford.edu/resources/
https://experience-ai.org/ro

Cursuri pentru elevi

e Activitate 02. Introducere in Al Scoala din viitor | Fundatia Vodafone Roménia
"Free Resources to Teach Your Students about Al" - Blog post

Experience Al - Resource link

Discover Al in Daily Life - Resource link

Al Literacy Lessons - Resource link

How Al Works - Resource link

Day of Al - Resource link

aiEDU: TeachAl - Resource link; Intro to Al - Resource link; Flex Plans - Resource link; Al
Challenges - Resource link

Classroom-Ready Resources About Al For Teaching (CRAFT) - Resource link
DAILy Middle School Al Curriculum - Resource link

DAILy Workshop - Resource link

Al for Education - Resource link

TCEA Al Literacy Framework - Resource link

BrainPOP Al video - Resource link

Teachable Machine - Resource link



https://scoaladinviitor.ro/activitati/introducere_in_ai?fromList=true
https://www.controlaltachieve.com/2024/02/teach-students-ai.html
https://experience-ai.org/en
https://applieddigitalskills.withgoogle.com/c/middle-and-high-school/en/discover-ai-in-daily-life/overview.html
https://www.commonsense.org/education/collections/ai-literacy-lessons-for-grades-6-12
https://code.org/ai/how-ai-works
https://www.dayofai.org/
https://www.aiedu.org/teach-ai
https://www.aiedu.org/intro-to-ai
https://www.aiedu.org/flex-plans
https://www.aiedu.org/ai-challenges
https://craft.stanford.edu/
https://raise.mit.edu/daily/
https://raise.mit.edu/daily/
https://www.aiforeducation.io/curriculum-main
https://blog.tcea.org/tcea-ai-literacy-framework/
https://www.brainpop.com/technology/communications/artificialintelligence/
https://teachablemachine.withgoogle.com/v1/

Get inspired!

ChatGPT: Wolf in sheep’s
clothing conversation starter

101 Creative ideas to use
Al in education

Wolf in Sheep's clothing is a good metaphor for
ChatGPT's unethical practices in the process of

nm2nd,

5
T <n*«n-« )

nn,ife,)

Author: My idea

Maha Bali

Contact details:
bali@aucegypt.edu, @
bali_maha

Role:

Educational Developer,
Educator
Institution/organisation:
American University in Cairo
Context

Time magazine article on
exploitation of Kenyan
workers.

Tool used

Just a place to share the

Use the meme | made to start

about in
ChatGPT’s process of creating an ethical
Al (exploitation of Kenyan workers).

What | aim to achieve

| am aiming for students to do the
research and find the above article or
something like it or all the ethical issues
connected to Al or ChatGPT.

Where the inspiration comes from

The Time magazine article mentioned
previously, Autumm Caines' article 'Prior
to (or instead of) using ChatGPT with your
students', and Chris Gilliard and Pete
Rorabaugh’s article 'You're Not Going to
Like How Colleges Respond to ChatGPT'.

creating "ethical AI"

image with students.

unethical practices by ChatGPT: edited by Maha Bali on Canva.

CC-BY Photo of wolf head in sheep body with text on it being a metaphor for
Original image without text by Sarah Richter on Pixabay.

Al for Education, Al Pedagogy, RAISE (MIT Al Literacy), CRAFT (Stanford), Project
Zero (Harvard)
OpenAl: Teaching with Al

A'crowdsourced collection
Edited by Chrissi Nerantzi, Sandra Abegglen, Marianna Karatsiori & Antonio Martinez-Arboleda

it

Chrissi Nerantzi, Sandra Abegglen, Marianna Karatsiori, & Antonio Martinez-Arboleda (Eds.). (2023). 101 creative ideas to use Al in
education, A crowdsourced collection (2023 1.0) Zenodo. https://doi.org/10.5281/zenod0.8072950 (download)



https://doi.org/10.5281/zenodo.8072950
https://www.aiforeducation.io/
https://aipedagogy.org/
https://raise.mit.edu/resources/
https://craft.stanford.edu/dash/resources
https://pz.harvard.edu/
https://pz.harvard.edu/
https://openai.com/blog/teaching-with-ai

Integrarea Al in predare: 5 pasi

Definirea rezultatelor invatarii

Definiti rezultatele invatarii aliniate cu competentele si cunostintele Al pe care doriti sa le
dezvoltati.

Proiectarea evaluarii

Proiectati sarcini de evaluare strans aliniate cu rezultatele invatarii si care iau in calcul rolul
Al in evaluare.

Selectarea instrumentelor Al

Familiarizati-va cu instrumentele Al pentru a intelege capabilitatile si limitele lor si pentru a
imbunatati metodele de predare.

Proiectarea activitatii didactice

Folositi invatare activa (simulari, joc de rol, gamificare, invatare colaborativa, rezolvare de
probleme, ,flipped classroom”) pentru a sprijini utilizarea si aplicarea Al in disciplina.

Monitorizare si imbunatatire

Monitorizati si evaluati pentru a mentine integrarea Al relevanta, eficienta si aliniata cu
standardele educationale si evolutiile tehnologice.




Doar pentru ci poti face ceva cv

tehnologia nu inseamnd cd ar trebui

a invata penfru aceste noi tehnologii
(for)

ainvita despre NTIC (about)
afnvata ca NTIC (with) FRANKENSTEIN

MARY SHELLEY
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not by Al ASSISTED BY Al GREEN PROMPTING

Aceasta prezentare nu a fost creata de catre IA.

Ei bine... doar putin, ici si colo, m-am folosit de ajutorul modelelor de limbaj |A (ChatGPT
si Claude) pentru traduceri, corectarea gramaticii si structurarea materialului (avand in
vedere cd limbile straine nu sunt tocmai punctul nostru forte); de Gemini si NotebookLM
pentru rafinare vizuala.

|deile ne apartin integral, iar responsabilitatea pentru conceperea, structurarea si
continutul prezentarii ne revine in totalitate.



Disclaimer (angajament de respectare a normelor legale si etice in folosirea propriilor lucrari
publicate anterior, evitand orice forma de autoplagiat sau incalcare a regulilor de etica universitara)

in conformitate cu Legea nr. 206/2004 (actualizatd in 2016) privind buna conduiti in cercetarea
stiintifica, dezvoltarea tehnologica si inovare si cu Codul de Eticé si Deontologie al Universitatii de
Vest din Timigoara, mentionam ca aceasta prezentare utilizeaza si extrase din alte lucrari publicate de
noi, fie individual, fie in colaborare cu colective de cercetare. De asemenea, sunt reutilizate unele
dintre rezultatele stiintifice publicate anterior si sunt reproduse contributii proprii (individuale sau
realizate in colaborare) prezentate public in diverse forme, conform referintelor indicate.



https://legislatie.just.ro/Public/DetaliiDocument/52457

Descarca aceste 2 ghiduri: Grosseck & Craciun (2020) si Craciun & Grosseck (2022)

Anrirearky Arriveatry

GHID PRACTIC GHID PRACTIC DE RESURSE
DE RESURSE EDUCATIONALE $I DIGITALE EDUCATIONALE SI DIGITALE
PENTRU INSTRUIRE ONLINE PENTRU INSTRUIREA F2F,
I oo ONLINE 31 MIXTA
si Dana Craciun
DANA CRACIUN Gabriela Grosseck

https://bit.ly/GhidRED https://bit.ly/GhidRED1


https://www.researchgate.net/publication/349394100_Ghid_practic_de_resurse_educationale_si_digitale_pentru_instruire_online
https://www.researchgate.net/publication/368756896_Ghid_practic_de_resurse_educationale_si_digitale_pentru_instruirea_f2f_online_si_mixta

Termenii licentei CC BY-NC-SA 4.0 International ‘@@@@\

Aceasta prezentare este distribuitd de catre Gabriela Grosseck si Dana Créciun sub licentd CC BY-NC-SA 4.0.

Ce puteti face cu aceasta prezentare?
Distribui - o puteti prelua, folosi i redistribui in orice mediu sau format sub urmétorii termeni:
- Atribuire (BY) - Trebuie s3 mentionati numele autorului si sa oferiti un link catre licenta. Indicati clar daca au fost facute modificari.
- Necomercial (NC) - Nu aveti voie sé utilizati materialul in scopuri comerciale.
- Partajare in conditii identice (SA) — Daca adaptati, transformati sau construiti pornind de la acest material, trebuie s& distribuiti
contributia dvs. sub aceeasi licentd (CC BY-NC-SA).

Fara restrictii suplimentare. Nu puteti impune restrictii legale sau tehnologii care sa limiteze drepturile conferite de licentd. Oricine poate accesa si
reutiliza continutul in conditiile acestei licente.

Referinta pentru citare
Grosseck, G. (17 martie 2026). Cuvintele care conteaza. [Prezentare distribuita sub licenta CC BY NC SA 4.0] in cadrul Webinarului Clasa viitorului si IA,
organizat de catre EduApps.



https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.ro
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.ro
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.ro
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/deed.ro

