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Pedagogia este mai importanta decat tehnologia
PRIMATUL PEDAGOGIC: invatarea dicteaza tehnologia, nu invers!

'PEDAGOGIE > TEHNOLOGIE

Reflexul Tehnocentric (ASA NU) | kl Decizia Pedagogica (ASA DA) 5]

® Intrebarea gresita: ,Cum putem folosi | o Intrebarea corecta: ,Ce obiective de
IA la clasa?” | invatare vrem sa atinga elevii?”

® Motivatie: Pentru a face lectiile mai
»Spectaculoase” sau moderne.

® Motivatie: Pentru a sustine invatarea,
formarea, incluziunea si starea de bine.

® Efect: Usureaza predarea superficiala,
fara impact real asupra invatarii
profunde.

>| . © Efect: IA devine un instrument
/1. subordonat scopurilor educationale




IA poate sustine invatarea
pe toate dimensiunile ei
principale:




|A sustine invatarea ca
procesare de informatie

Treapta 3 - ORGANIZAREA

IA sprijina structurarea stimulilor in
modele mintale relevante si logice.

Treapta 2 - ACTIVAREA

[A faciliteaza apelarea din memoria
de lunga durata a cunostintelor
preexistente, necesare pentru
intelegerea noului context.

Treipta 1 - SELECTIA

relevanti dintr-un mediu
informational complex.

Treapta 4 - INTEGRAREA

IA asista asimilarea noilor
modele mintale in baza de
cunostinte si abilitati deja
consolidate ale elevului.

IA ajuta elevul sa filtreze stimulii
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Intelegerea functionrii
fundamentale: algoritmii
realizeaza predictie
statisticd, nu o .gandire’ -
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Alfabetizarea pentru IA:
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alfabetizarii IA (Al
Literacy)

/
/
/

/

|

|

|

|

|

\
\
\

N\

- - -
“----—-”" o e e . -

Creativ

Utilizarea etica a IA pentru a co-crea,
a simula scenarii educationale
complexe si a extinde capacitatea de

N rezolvare a problemelor.
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Posibile interactiuni intr-o noua arhitectura a clasei si a invatarii

Profesorul

"Profes'orulﬁ' Dirijeaza experienta, gestioneaza
» -etica si valideaza rezultatele.
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Elevul ) Masina (lA)
Primeste suport personalizat, | oAl — Nu un inlocuitor, ci ,al treilea
dar este impins spre colaborare. IA provoaci metacognitia, ' partener” de dialog.
< | fortand elevul sa-si explice

procesele de gandire.



Etica Grijii (Compassion by Design) xarimi (2025)

Sistemele IA trebuie ,imblanzite” pedagogic pentru a intampina nevoile umane

Flux Digital Continuu
(Interactiune elev-algoritm)

7 )

Pauze de Ingrijire
(Nurturing Pauses)

Momente critice de decuplare
digitala, proiectate by design. Profesorul
intervine direct pentru a gestiona
dificultatile emotionale si a verifica

gs )
Pauze de Ingrijire

(Nurturing Pauses)

Momente critice de decuplare
digitala, proiectate by design. Profesorul
intervine direct pentru a gestiona
dificultatile emotionale si a verifica

starea socio-emotionala.

A A

Lis starea socio-emotionala. 5
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| Obiectivul Suprem:

| Evaluarea nu doar a
progresului cognitiv, ¢i a

| starii de bine generale si a

sentimentului de

| apartenenta in timpul

utilizarii IA.




EVALUAREA DIDACTICA TRANSFORMATIVA

De la note la dialog si feedback
Explorarea continua a zonei cunoasterii proximale

Instrument: I Instrument:

Teste sumative rigide. Sarcini complexe cu

- feedback formativ
continuu si monitorizare
Abordare: in timp real.

Sanctionarea erorii. '

Eroarea este considerata
punctul final al procesului
de evaluare.

Abordare:

Dialog si indicii nuantate.
Elevul este ghidat sa
invete din eroare,
transformand greseala
intr-o treapta de invatare.




INCLUZIUNE, ACCESIBILIZARE SI ETICA EPISTEMICA

Abordare Contextualizare

multimodala

Utilizarea IA pentru a recunoaste
si integra diversitatea de limbaj
(suport pentru dialecte locale,
limbajul semnelor).

Adaptarea constienta a
instrumentelor 1A la contextul
cultural si lingvistic propriu al
scolii si comunitatii.

Generarea de rute de invatare
personalizate pentru elevii cu
cerinte educationale speciale
(CES), asigurand o incluziune

reald, nu doar teoretica.

Un scut necesar impotriva
»colonialismului digital”,
garantand ca algoritmii nu
sterg identitatea epistemica
locala.




PREZENTA UMANA AUGMENTATA!

P i

Prezenta umana
Etica grijii,
incluziunea si
interactiuni cu sens

Alfabetizarea IA si
primatul pedagogic

Algoritmi IA si date

Inteligenta artificiala nu inlocuieste
profesorul, ci ii amplifica impactul si
rolul pe dimensiunea umana (grija,
intelepciune)

Delegarea sarcinilor de rutina

Orchestrarea resurselor in sensul atingerii
finalitatilor didactice

Amplificarea mentoratului si a empatiei:

Resurse orientate spre interventia in
momentele critice (Pauze de ingrijire)
Incluziune (prin abordare multimodala si
contextualizare)

Interactiuni cu sens (valorificarea
inteligentei colective si co-creare)



In loc de concluzii:

* Tntr-o lume tot mai automatizat3, reflectia lui Herbert A. Simon — ,If a man can be replaced by a
machine, he should be” (,Daca un om poate fi inlocuit de o masina, ar trebui sa fie.”) — nu exprima
dispret fata de om, ci o chemare la redefinirea rolului uman in raport cu tehnologia. Ea sugereaza ca
adevarata valoare a omului nu consta in activitatile pe care o masina le poate reproduce, ci in
capacitatea sa de a gandi, a crea si a actiona etic. Intr-un mod similar, pilotii nu spun ,zbor cu avionul”, ci
,Zbor avionul” — o formulare care exprima control, competenta si responsabilitate.

e Omul nu este pasagerul tehnologiei, ci pilotul ei: el decide directia, scopul si limitele utilizarii acesteia. In
aceasta logica, progresul tehnologic nu ar trebui sa inlocuiasca umanitatea, ci sa o elibereze de ruting,
oferindu-i libertatea de a cultiva acele dimensiuni ale constiintei si creativitatii care nicio masina nu le

poate imita.

* Timpul este pentru noi toti o resursa-cheie, noi decidem daca ni-l pierdem in cautari de informatie sau,
folosind IA, il investim in noi insine, folosindu-| fertil in procesarea ei, construind cunoasterea.



Termenii licentei CC BY-NC-SA 4.0 International

Aceasta prezentare este distribuita de catre Gabriel Glava sub licenta (CC BY-NC-SA).

Ce puteti face cu aceasta prezentare?

Distribui — o puteti prelua, folosi si redistribui in orice mediu sau format sub urmatorii termeni:

- Atribuire (BY) — Trebuie sa mentionati numele autorului si sa oferiti un link catre licenta. Indicati clar daca
au fost facute modificari.

- Necomercial (NC) — Nu aveti voie sa utilizati materialul in scopuri comerciale.

- Partajare in conditii identice (SA) — Daca adaptati, transformati sau construiti pornind de la acest
material, trebuie sa distribuiti contributia dvs. sub aceeasi licenta (CC BY-NC-SA).

Fara restrictii suplimentare. Nu puteti impune restrictii legale sau tehnologii care sa limiteze drepturile
conferite de licenta. Oricine poate accesa si reutiliza continutul in conditiile acestei licente.

Referinta pentru citare
Glava, C. (17 martie 2026). IA in educatie. [Prezentare distribuita sub licenta CC BY NC SA 4.0] in cadrul
Webinarului Clasa Viitorului si Inteligenta Artificiala, organizat de Edu Apps.
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